Apoyo a la difusión de buenas prácticas en la generación, la gestión, el análisis y la comunicación de información territorial

Módulo: [M09 - Mapeo Participativo a Escala y Relevamiento]

Unidad: [M09U06 - Dibujo y Producción de Mapas a Escala]

Ejercicio No. 1: Dibujo a Mano de un Mapa
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Desarrollado por: Alix Flavelle

Objetivo:


Llevar a cabo una secuencia de pasos para dibujar a mano debidamente un mapa.
Tiempo:


1 ½ -2 horas
Materiales:

Datos trazados y/o mapa base de los ejercicios de relevamiento en las Unidades 3 y 5 o mapas modelo, papel mylar o transparente, o en forma alternativa, una mesa con luz y hojas grandes de papel blanco, una regla mediana, una regla larga, una escuadra, un lápiz, un borrador, rapidógrafos y materiales opcionales, incluyendo adhesivos de dibujo o plantillas para rellenar el área, líneas gráficas y símbolos de puntos.
Procedimiento:

· Extender las herramientas de dibujo disponibles en una mesa y discutir los usos de cada una. 

· Revisar la lista de materiales de dibujo a continuación y discutir sus ventajas y desventajas. Muchos mapas pueden no estar disponibles; algunos, pueden no ser prácticos o necesarios. 

· El dibujo se aprende mejor mediante un enfoque práctico. Seguir la secuencia de dibujo a continuación con mapas modelo o con mapas generados en ejercicios de relevamiento previos. 

· Este ejercicio puede ser llevado tan lejos como se quiera o según el tiempo lo permita. La idea y técnicas de dibujo se volverán familiares haciendo un primer borrador a lápiz. Si el tiempo lo permite y la elaboración del mapa es interesante, los participantes pueden querer hacer en tinta el mapa para elaborar un mapa definitivo. 

· Puede entregar la lista de consejos y materiales para el dibujo a mano. 

Tareas (s):

Dibujo a mano de un mapa
1. Crear un mapa de trabajo a lápiz. Este será el borrador final, a lápiz, sobre el cual todavía se pueden hacer correcciones. 

2. Cortar una hoja de papel para superponer sobre el mapa base o representación gráfica del relevamiento. 

3. Dibujar el marco exterior o borde en el papel de calcar. Utilizar una regla con un ángulo recto, regla T, escuadra grande o  un transportador para asegurarse de que el marco sea cuadrado. Cada esquina debería ser un ángulo de 90o. Los cuadros para mapas temáticos en una serie deberían ser dibujados del mismo tamaño. 

4. Dibujar los marcos internos que rodean el mapa, la leyenda y el mapa inserto. Usar una regla y una regla T, si se dispusiera de una, para asegurarse de que cada uno de esos cuadros se dibuja exactamente cuadrado. 

5. Hacer cuatro marcas de registro (+) en el mapa de campo o mapa base con bolígrafo. Fijar el mapa a la superficie de trabajo para que no se mueva. La cinta adhesiva, fuera del área de dibujo, se usa habitualmente para hacer esto. También pueden funcionar las chinchetas o alfileres pero dañarán la superficie por debajo del mapa. 

6. Alinear el mapa de campo o mapa base en forma precisa de manera que las líneas de norte del cuadriculado sean paralelas a los lados del marco que se acaba de dibujar. Fijar el papel de calcar utilizando cinta adhesiva. Asegurarse de que el papel de calcar esté liso y no arrugado. 

7. Trazar las marcas de registro del mapa base en el papel de calcar. Marcar la latitud y longitud y/o líneas UTM en el margen solamente. No dibujar las líneas del cuadriculado a lo largo del mapa. 

8. Dibujar una flecha de norte básica, aunque también se puede elaborar posteriormente. 

9. Trazar el "esqueleto" del mapa en primer lugar; la línea trazada del itinerario con brújula o los ríos y caminos de un mapa base. Notar que probablemente no se querrá o no se necesitará dibujar las líneas de nivel de un mapa topográfico. 

10. Dibujar las principales características de puntos o sus puntos centrales si está usando símbolos adhesivos; pueden ser aldeas o casas o incluso huertos, dependiendo de la escala del mapa. Si se está trazando a partir de un mapa topográfico, marcar los picos de montañas con un triángulo y escribir la elevación (como se escribe en el mapa topográfico) cerca. 

11. Dibujar líneas de tipo alrededor de los polígonos. Utilizar códigos de letras para los polígonos si esta fuera a ser una copia de oficina. Si fuera a ser un borrador para revisión por parte de la comunidad, utilizar lápiz de color. 

12. Completar el "cuerpo" y dibujar características adicionales a partir de las notas de relevamiento. 

13. Agregar las letras. Si se están agregando letras a mano alzada, no se preocupe de trazar las letras del mapa base, su propio estilo será generalmente más consistente.

14. Crear el mapa definitivo en tinta. Esto hace un mapa prolijo y permanente, aunque será difícil de corregir. Utilizar una hoja de papel en blanco y trazar el mapa de trabajo entero. Esto toma una o dos horas. 

15. Marcar en tinta el marco y luego el esqueleto del mapa, en general en el mismo orden que anteriormente. Comenzar con cualquiera de las líneas derechas y largas curvas suaves (principales ríos y caminos), porque son las más difíciles de corregir. En general, trabajar desde el centro del mapa hacia afuera. 

16. Al utilizar rapidógrafos es más fácil dibujar todas las características del mismo tipo al mismo tiempo, de manera que no se tenga que cambiar de tamaño de rapidógrafo tan a menudo. 

17. Asegurarse de que la tinta se seque antes de que ponga una herramienta o paño sobre la misma. Ayuda dibujar líneas que corren a grandes rasgos en una dirección antes de cambiar a aquellas que corren a grandes rasgos perpendiculares al primer conjunto. 

18. Para líneas suaves consistentes arrastrar el rapidógrafo hacia usted y mantenerlo en el papel por el mayor tiempo posible. Lo menos que lo levante, la menor cantidad de vacíos o corrimientos que hará. 

19. Hacer la rotulación (ver a continuación para la lista de materiales).

20. Aplicar un material con adhesivo, comúnmente usado para símbolos de área. Aplicarlo al  último para asegurarse  de que no tape ninguna otra información. 

21. Mantener un registro de los grosores de las líneas. Esto es, tamaños de marcadores y cualquiera de los códigos para patrones comerciales y tamaños de letras que está usando en caso que necesite hacer cambios posteriormente o combinar con otros mapas en la serie.

22. Pequeños errores pueden ser borrados utilizando borrador o cuidadosamente,  una hoja de afeitar. En forma alternativa, se puede usar corrector, pero la tinta no corre muy suavemente sobre la misma. 

Consejos generales para el dibujo
1. En primer lugar podría trazar la información que es segura a partir del mapa base en bolígrafo y luego dibujar la información temática a lápiz. Esto le permite verificar el mapa. 

2. Aplicar el lápiz suavemente y nunca dejar que el lápiz se hunda en el papel. Deslizar pero no empujar el lápiz.

3. Usar el borrador suavemente porque puede dañar el papel y afectar la exactitud del mapa. 

4. Nunca poner cinta adhesiva sobre información. Remover la cinta hacia afuera del mapa. Usar pequeños trozos de cinta para minimizar el daño al mapa. 

5. Algunos tipos de papel de calcar se arrugan simplemente por la humedad de la mano. Si se apoya la mano sobre el mapa al dibujar, colocar un paño limpio y seco bajo su mano para evitar que el papel se humedezca o engrase por contacto con su mano y para evitar manchas. 

6. Cuando no esté trabajando en el mapa, cúbralo con un paño o una gran hoja de papel o plástico para protegerlo del polvo, insectos y marcas. 

Materiales para dibujar mapas a mano
Esta es una lista de materiales estándar para el dibujo manual. Su elección de materiales dependerá de preferencias y de lo que hay disponible en su área. 

· Tipos de papel de dibujo y plástico:

· El papel blanco común viene en diferentes espesores o pesos. Solamente puede ser usado para calcar si hay una mesa con luz disponible.
· El papel de calcar es altamente susceptible a la humedad, se rasga fácilmente y no puede ser doblado.
· El mylar es un papel traslúcido muy estable que no es susceptible a la humedad; las borraduras no lo deterioran. A menudo es usado para papel de archivo, es muy caro y no puede ser doblado.
· El papel apergaminado es un papel de calcar de alta calidad, costoso y menos susceptible a la humedad que el papel de calcar común.
· Las hojas de papel vienen en una variedad de espesores que son más o menos durables. Son muy livianas y transparentes. 

· Lápices y bolígrafos:

· Las minas de los lápices suaves se usan para las líneas oscuras y pueden presentar problemas para ser borradas.
· Las minas de los lápices duros se usan para líneas claras y se borran prolijamente;

· Los rapidógrafos están diseñados para dibujar líneas de ancho consistente. Vienen con puntas de diferente tamaño que están enumeradas.  Registrar el número de trazo que se usa para diferentes líneas para asegurar la consistencia.
· La tinta del rapidógrafo no es soluble en agua. 

· Instrumentos de dibujo:

· Plantillas para letras y formas;

· Curvas flexibles;

· Regla mediana;

· Regla larga;

· Regla T para hacer líneas de marco.

· Herramientas para rotulación y símbolos:

· Hay patrones sombreados disponibles en hojas adhesivas.
· Hay rotulaciones y símbolos disponibles en hojas de transfers rotuladores. 

· Superficies de trabajo y mesas: 

· Crear una superficie plana solamente para dibujar mapas donde los mapas puedan ser dejados. 

· Mantener la mesa limpia. No poner bebidas en la mesa.
· Hacer una mesa con luz para calcar. Puede ser simplemente una lámpara debajo de una hoja de vidrio. El vidrio traslúcido funciona mejor porque la luz es difusa. 
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