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	Introducción


	Este Módulo cubre un método de mapeo conocido como Modelado Participativo 3D o MP3D. Ofrece Unidades destinadas a introducir a los participantes en el método, tanto teórica como prácticamente. Este Módulo incluye una Unidad sobre elaboración de la leyenda, cuya inclusión es recomendada en todos los demás Módulos relativos a la elaboración de mapas (M08, M09, M11, M12, M13, y M14). También ofrece una Unidad sobre la captura de datos mediante el uso de fotografía digital y la georreferenciación de las imágenes obtenidas en el proceso. En la Unidad M12U04 se trata más ampliamente el proceso de imágenes georreferenciadas.

La entrega de este Módulo requiere la construcción de un pequeño modelo 3D físico antes de la capacitación. La implementación de la Unidad M10U03 también requiere la movilización de dos o tres residentes del área donde la capacitación tiene lugar,  poseedores de conocimiento local. 

	Público objetivo
	Intermediarios de tecnología que trabajan en equipos multidisciplinarios y operan dentro de una institución/organización ya comprometida con la práctica del mapeo participativo y a los que se les requiere o requeriría: (i) proporcionar capacitación sobre la práctica; (ii) facilitar el proceso en el campo.

	Objetivos / resultados esperados del módulo


	Al terminar el Módulo, el participante podrá  describir el método de MP3D y planificar un ejercicio; describir el proceso de MP3D; discutir las fortalezas, debilidades, oportunidades y amenazas del MP3D; preparar leyendas de mapas; facilitar el MP3D; y describir cómo preparar y extraer datos para la captura de datos en un modelo 3D mediante el uso de fotografía digital y el procedimiento para georreferenciar fotografías. 

	Delineación del contenido y principales temas cubiertos


	Unidad M10U01 – Introducción al Modelado Participativo 3D (2 horas y 20 min.)

· 
Fortalezas, debilidades, oportunidades, amenazas, riesgos y medidas de mitigación del modelado participativo 3D.
Unidad M10U02 – Preparación de la Leyenda del Mapa (3 horas)

· Implicaciones de la elaboración de la leyenda.
· Desafío de los idiomas.
· Diversidad en los poseedores de conocimiento.
· Símbolos y atributos.
· Clasificación de la leyenda y entrevistas para la leyenda. 

Unidad M10U03 – Modelado Participativo 3D Práctico (7 ½ horas)

· Facilitación y observación del ingreso de datos por informantes conocedores del área. 

· Discusión del proceso.
· Revisión de los logros versus expectativas y lecciones aprendidas. 

Unidad M10U04 – Captura de Datos de un Modelo 3D y su Georreferenciación (1 hora y 50 min.)  
· Captura de datos en el modelo mediante el uso de fotografía digital (orientación).
· Georreferenciación de imágenes para digitalización en pantalla (orientación).

	Duración
	2 días.

	Comentarios


	Vinculación a los siguientes Módulos: Módulo M02, Módulo M05, Módulo M06, Módulo M07, Módulo M12, Módulo M14, Módulo M15, y la Unidad M09U01 (a ser entregada antes de la Unidad M10U04).
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