Apoyo a la difusión de buenas prácticas en la generación, la gestión, el análisis y la comunicación de información territorial

Módulo: [M10 - Modelado Participativo 3D]
Unidad: [M10U02 - Preparación de la Leyenda del Mapa]

Ejercicio No. 1: Clasificación de la Leyenda
Desarrollado por: Nigel Crawhall
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Objetivo:


Distinguir los elementos pertinentes para una leyenda y clasificarlos en categorías apropiadas. 

Tiempo:


60 minutos: 30 minutos para hacer el ejercicio y 30 minutos para su discusión. 

Materiales:


Tarea del ejercicio y un bolígrafo o lápiz para cada participante. 
Procedimiento:

· Asegurarse de que los participantes han leído el material informativo sobre Elaboración de la Leyenda en MP3D y hayan hecho preguntas. 

· Distribuir la tarea del ejercicio a los participantes. Dar 30 minutos para que cada persona complete el ejercicio de  forma individual. 

· Repasar las respuestas juntos y discutir las ambigüedades y lecciones  aprendidas de este ejercicio.

Consejos y opciones: 

· Al final del ejercicio los participantes deberían ser capaces de distinguir entre elementos que deberían ser incluidos en una leyenda y aquellos que son interesantes pero que no necesitan ser incluidos en la leyenda. Los participantes también deberían ser capaces de clasificar de forma eficiente elementos de la leyenda en sus respectivas categorías. Lo cual será requerido antes de que la codificación de color y estilo se terminen.

· El ejercicio ha sido diseñado con algunos ejemplos fáciles y otros más difíciles. Los más difíciles requieren un poco de discusión. Verán nuestras notas sobre esto en la hoja de respuestas. El objetivo es ayudar a los participantes a pensar detenidamente probables áreas problemáticas. Por ejemplo, ambigüedad entre un área o una línea o decisión sobre si un elemento como un “reservorio de miel” es un punto, es decir, un elemento específico en el paisaje o es simplemente una idea general, pero no geográficamente significativa para el mapa, en cuyo caso sería codificado con una N en el ejercicio. 

Reflexión y discusión:
Se recomienda que los participantes discutan el ejercicio cuando esté finalizado. Algunas personas captarán los temas clave rápidamente pero otras pueden confundirse bastante y necesitar hablar detenidamente sobre el ejercicio. 

Tarea

Codificación de la leyenda

Hoja de ejercicios para los participantes
Mirar cada elemento y decidir si es una característica que debería ser mostrada en el modelo 3D. Codificarlo de  acuerdo a si es un:

P = Punto

L = Línea

A = Polígono o área

T = Topónimo* (nombre de lugar geográfico) 

N = Ni característica topográfica ni toponímica **

*Un topónimo es un nombre de lugar geográfico, como Karatu o Río Ntem. Karatu sería mostrado como una villa en el mapa y codificado como un área. El Río Ntem sería mostrado como una línea, con una etiqueta de nombre de lugar que muestre que se llama Ntem. Se necesita distinguir entre una característica topográfica/del paisaje (por ejemplo, P, L o A) y un nombre de lugar geográfico específico, que será agregado como una etiqueta de nombre en blanco en el mapa una vez que las áreas y líneas hayan sido pintadas. 

**N significa que no va a ser codificado y mostrado en el mapa. Sin embargo, puede ser realmente importante registrar este elemento para ayudar a dar profundidad al mapa. Recordar que en el mapeo Ogiek de la Escarpa del Bosque de Mau, debió desarrollarse una matriz separada para dar información de antecedentes sobre los nombres de altitud que estaban asociados con características, plantas medicinales y variedades de abejas. Las plantas y abejas eran N, pero fueron pertinentes para entender la codificación de altitud, A. Estas informaciones no son representadas en el mapa.

Colocar el código de letra apropiado (P, L, A, T o N) en la columna de “Código”.  

	No.
	Nombre local
	Traducción
	Descripción
	Código

	1
	!a!khamab


	Río (seco) terciario
	Este es un afluente de un río afluente en el desierto. Raras veces tiene agua, excepto luego de lluvias fuertes. !a!khaman se usan en la navegación y en la predicción de dónde buscarán agua los animales.
	

	2
	!goab
	Calle entre dunas
	Entre las dunas de arena permanentes en el Kalahari sur hay largas “calles” de arena. Cada calle tiene una composición mineral diferente porque la lluvia correrá calle abajo pero no entre ellas. Los habitantes locales pueden decir en qué calle están probando la salinidad de las plantas en esa calle. 
	

	3
	||?aang'
	Pozo o manantial
	Esta es una manantial natural en la sabana o área de bosques. También se aplica a pozos excavados.
	

	4
	||?ots'e


	Lugar de dormir
	Esto significa cualquier lugar en el que se puede dormir, pero tradicionalmente está asociado con la casa de los padres de uno.
	

	5
	||’uruke
	Rastro de animal salvaje
	Este es un rastro en la arena entre plantas por donde ha pasado un animal salvaje. Esta característica significa que los animales han a menudo usado este camino y la vegetación se ha acomodado a su pasaje, aunque no haya rastros recientes visibles. Puede llevar a un punto de agua. Los cazadores buscan estos caminos para seguir a la presa.
	

	6
	|hoab
	Tierras pedregosas
	Esta es una parcela rocosa en el desierto. Generalmente, es un área bien abierta. Los avestruces a menudo vienen aquí y comen piedra caliza para ayudarlas con la digestión. También es un buen lugar para cazar cerdos hormigueros.
	

	7
	‡a ka n‡aus
	Lugar donde se separan dos ríos
	Este es el nombre N|uu para el sitio donde los ríos Auob y Nossob se juntan. Fue traducido al Afrikaans como Twee Rivieren, el nombre de la parte principal en el parque nacional.
	

	8
	giigotwot
	Árbol que marca un límite entre dos clanes
	Este es un árbol que es un signo de que uno está cruzando del territorio de un clan a otro en el sistema nómade vertical de la escarpa del bosque de Mau.
	

	9
	iitaamai 
	Reservorios de miel
	La miel excedente se almacena en estos grandes contenedores de madera, especialmente durante tiempos de sequía.
	

	10
	ing’utngutioit 
	Pantano con pasto
	Estos son pantanos de gran altitud donde hay pocos árboles. La mayoría son pastos densos pero rodeados de bosque. Son reservorios de gran altitud con agua permanente, incluso en períodos de sequía. 
	

	11
	irongiit 
	Rastro de animal salvaje
	Este es un sendero levemente marcado de animales salvajes en el bosque, que generalmente se conectan con lugares de agua. Es usado por los cazadores para colocar trampas. 
	

	12
	kehogop 
	Bosque de montaña denso
	Esta es un área de bosque espeso en las muy frías áreas de gran altitud de las montañas con intensas precipitaciones.
	

	13
	ke-muruai 
	Áreas de praderas bajas
	Esta zona está caracterizada por praderas con suelo negruzco  debido a depósitos aluviales. Los vientos son secos y puede haber noches muy frías.
	

	14
	kipteeber 
	Altos picos de una cadena montañosa
	Estas son zonas sagradas donde se realizan sacrificios y rituales lejos de otras comunidades o de los no iniciados.
	

	15
	koroka !x’ora
	Danza del chacal
	Este es nombre de un surco. Ver q||oe a continuación.
	

	16
	muenget
	Panal de abejas
	Este es un panal del bosque, sea natural o hecho parcialmente por el hombre.
	

	17
	n!û  
	Gran duna de arena
	En N|uu se hace una distinción entre dunas de arena menores y mayores.
	

	18
	nakapu 
	Una especie de árbol
	Este árbol es usado para cortar colmenas en el tronco para obtener miel. Se utiliza una herramienta de corte especial para ahuecar el tronco donde las abejas harán sus panales.
	

	19
	ng’ainet
	Suelo legamoso
	Este es un suelo legamoso gris. Es muy seco en verano y resbaloso y barroso en la estación lluviosa.
	

	20
	ng’arng’ar
	Suelo limoso
	Este es un suelo mayormente infértil en el cual no crecerá mucho. 
	

	21
	ng’eeinda
	Tipo de suelo salino
	Este es un suelo con alto contenido de sal. Los antílopes tienden a venir aquí para lamer la sal.


	

	22
	ng’wan 
	Miel amarga
	La miel en las altitudes más altas de montaña es más amarga que en otras áreas. Los recolectores de miel saben que hay una correlación entre el amargor y la altitud. 
	

	23
	onyimar 
	Un tipo de caverna
	Esta es una caverna que puede albergar a una familia de hasta 20–30 miembros. Una familia tan grande es posible por la práctica poligámica en la comunidad.
	

	24
	ponet
	Hoyo natural en un árbol
	Este es un hoyo que ocurre naturalmente en un árbol, generalmente en la bifurcación del árbol donde las principales ramas se dividen hacia fuera. Aquí uno puede encontrar miel o un damán arborícola.
	

	25
	q||oe
	Surco de desierto
	Un surco es una característica del desierto natural. Es una hendidura plana donde se junta el agua luego de una lluvia. A menudo, hay importantes sales y minerales en una hendidura, que atraen a los animales salvajes. Los surcos son buenos lugares para cazar mientras están todavía húmedos.
	

	26
	sooywo
	Tierras bajas cálidas cubiertas de hierbas
	Esta es un área de menor altitud de un ecosistema de montaña. Sooywo generalmente se refiere a praderas que son más cálidas y usadas para actividades de invierno, caza y pastaje cuando las pendientes superiores son demasiado frías y húmedas. 
	

	27
	sopoitiit 
	Un árbol de ficus sagrado
	Los árboles de ficus sagrado son importantes para eventos y lugares rituales para hablar con los ancestros. No deben ser dañados ni cortados. 
	

	28
	teegeg
	Bosque de bambú
	Esta es una zona de altitud media con un bosque natural de bambú. Es a menudo un lugar para búfalos.
	


Hoja de respuestas para los capacitadores 

Notar que las respuestas están abiertas para discusión y negociación. Estos son ejercicios de aprendizaje. El objetivo es ser consistente, remover ambigüedades, mejorar las habilidades de las personas en la elaboración de la leyenda y aclarar conceptos. 

	No.
	Nombre local
	Traducción
	Notas sobre las respuestas
	Códigos

	1
	!a!khamab


	Río (seco) terciario
	
	L

	2
	!goab
	Calle entre dunas
	Una calle sería generalmente una línea, pero es un espacio ancho y dependiendo de la escala, podría ser considerada un área. 
	L (A)

	3
	||?aang'
	Pozo o manantial
	
	P

	4
	||?ots'e


	Lugar de dormir
	
	P

	5
	||’uruke
	Rastro de animal salvaje
	Normalmente, un camino así es demasiado pequeño para ser mostrado en un MP3D. Sin embargo, podría haber un sendero migratorio que un cazador pueda identificar en un mapa, en cuyo caso sería una línea. 
	N (L)

	6
	|hoab
	Tierras pedregosas
	
	A

	7
	‡a ka n‡aus
	Lugar donde se separan dos ríos
	Este es un nombre de lugar, por lo tanto sería T. Sin embargo, el nexo de dos ríos podría también ser un sitio importante en el área, en cuyo caso sería un punto, así como un topónimo. Notar que el punto tendría un nombre diferente al topónimo.
	T (P)

	8
	giigotwot
	Árbol que marca un límite entre dos clanes
	Este es un ejemplo difícil. Un único árbol sería normalmente un punto. Sin embargo, en este caso estamos hablando sobre un límite vertical que corre montaña abajo. El límite sería una línea, pero árboles límites individuales serían puntos.
	P (L)

	9
	iitaamai 
	Reservorios de miel
	Normalmente esto no sería mostrado en un mapa, por lo que sería N. Sin embargo, podría haber un importante reservorio de miel en una ubicación específica, en cuyo caso sería un punto.
	N (P)

	10
	ing’utngutioit 
	Pantano con pasto
	
	A

	11
	irongiit 
	Rastro de animal salvaje
	Ver el punto 5 anterior. Sería N o L, dependiendo de si se muestra realmente en el mapa elaborado por la comunidad.
	N (L)

	12
	kehogop 
	Bosque de montaña denso
	
	A

	13
	ke-muruai 
	Áreas de praderas bajas
	
	A

	14
	kipteeber 
	Altos picos de una cadena montañosa
	Recordar que esa puede ser información sagrada/tabú que no debería ser mostrada en el mapa. Ser cuidadoso y verificar si hay restricciones sobre quién puede ver dónde se ubican.


	A

	15
	koroka !x’ora
	Danza del chacal
	Como en el punto 7 anterior, este es un topónimo; sin embargo, los surcos son áreas importantes, por lo que serían etiquetadas como un área (q||oe) y otorgárseles este topónimo.
	T (A)

	16
	muenget
	Panal de abejas
	Estos serían puntos si son mostrados realmente, pero de lo contrario, serían N.
	P (N)

	17
	n!û  
	Gran duna de arena
	Esta sería un área si fuera realmente representada en el mapa; de lo contrario, sería N.
	A (N)

	18
	nakapu 
	Una especie de árbol
	Es improbable que esto surja en un mapa; sería N. Sin embargo, si se muestra, sería un punto.
	N (P)

	19
	ng’ainet
	Suelo legamoso
	
	A

	20
	ng’arng’ar
	Suelo limoso
	
	A

	21
	ng’eeinda
	Tipo de suelo salino
	
	A

	22
	ng’wan 
	Miel amarga
	Esto es N porque está relacionado con un área, pero no es en sí misma una característica geográfica ni nombre de un lugar.
	N

	23
	onyimar 
	Un tipo de caverna
	Esto sería normalmente un punto, pero si fuera muy grande, podría ser un área.
	P (A)

	24
	ponet
	Hoyo natural en un árbol
	Esto sería normalmente una N, pero si se muestran en el mapa, serían puntos.
	N (P)

	25
	q||oe
	Surco de desierto
	
	A

	26
	sooywo
	Tierras bajas cálidas cubiertas de hierbas
	
	A

	27
	sopoitiit 
	Un árbol de ficus sagrado
	Podría ser una N o un punto, dependiendo de si va a ser mostrado en el mapa (esto es, si se identificarán árboles específicos). Ser cuidadoso si este tipo de punto es considerado tabú y no puede ser mostrado a todos. 
	N (P)

	28
	teegeg
	Bosque de bambú
	
	A
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