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Preambulo

Este documento es la guia original de usuario del software Quantum GIS. El software y hardwa-
re descrito en este documento son en la mayoria de los casos marcas registradas y estan por
tanto sujetas a requisitos legales. Quantum GIS esta sujeto a la Licencia Publica General GNU
(GNU General Public License). Puede encontrar mas informacién en la web de Quantum GIS
http://qgis.osgeo.org.

Los detalles, datos, resultados, etc. que se ofrecen en este documento han sido escritos y verificados
con el mejor conocimiento y resposabilidad de los autores y editores. Sin embargo, son posibles
errores respecto al contenido.

Por eso, los datos no estan sujetos a ninguin derecho o garantia. Los autores y editores no se hacen
responsables de fallos y sus consecuencias. Siempre se es bienvenido para indicar posibles errores.

Este documento ha sido preparado con WKIgX . Estd disponible como co-
digo fuente WX desde subversion y en linea como documento PDF en
http://qgis.osgeo.org/documentation/manuals.html. También se pueden descargar ver-
siones traducidas de este documento desde el area de documentacion del proyecto QGIS. Mas
informacién sobre cémo contribuir a este documento y sobre su traduccién esta disponible en:
http://wiki.qgis.org/qgiswiki/

Enlaces en este documento

Este documento contiene enlaces internos y extermos. Pulsando en un enlace interno se desplaza
dentro del documento, mientras que pulsando en un enlace externo se abre una direccién de internet.
En formato PDF, los enlaces internos se muestran en azul y los enlaces externos en rojo y se abren
con el explorador del sistema. En formato HTML, el explorador muestra y maneja los dos de la misma
forma.
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1. Prefacio

iBienvenido al maravilloso mundo de los Sistemas de Informacion Geografica (SIG)! Quantum GIS
(QGIS) es un Sistema de Informacién Geografica de Cddigo Abierto. El proyecto nacié en Mayo
de 2002 y se establecié como un proyecto dentro de SourceForge en junio del mismo afio. Hemos
trabajado duro para hacer del software SIG (que tradicionalmente es software propietario caro) una
posibilidad viable para cualquiera con un acceso basico a un ordenador personal. Actualmente QGIS
funciona en la mayoria de plataformas Unix, Windows y OS X. QGIS esta desarrollado utilizando el
Qt toolkit (http://www.trolltech.com)y C++. Esto hace que QGIS sea rapido y tenga una interfaz
de usuario agradable y facil de usar.

QGIS pretende ser un SIG facil de usar, proporcionando caracteristicas y funciones comunes. El
objetivo inicial fue proporcionar un visor de datos SIG. QGIS ha alcanzado un punto en su evolucion
en el que esta siendo utilizado por muchos para sus necesidades diarias de visualizacion de datos
SIG. QGIS admite un buen nimero de formatos raster y vectoriales, con posibilidad de afiadir nuevos
formatos facilmente utilizando su arquitectura de complementos (ver Apéndice A para consultar la
lista completa de los formatos de datos admitidos).

QGIS se publica bajo Licencia Publica General (GNU General Public License) (GPL). Desarrollar
QGIS bajo esta licencia quiere decir que se puede inspeccionar y modificar el cédigo fuente y garan-
tiza que nuestros felices usuarios siempre tendran acceso a un programa SIG gratuito y que puede
ser modificado libremente. Debe haber recibido una copia de la licencia con su copia de QGIS y
también puede encontrarla en el Apéndice C.

Tip 1 DOCUMENTACION ACTUALIZADA

La ultima version de este documento siempre se puede encontrar en
http://download.osgeo.org/qgis/doc/manual/, 0 en el area de documentacion de la web de QGIS en
http://qgis.osgeo.org/documentation/

1.1. Caracteristicas

QGIS ofrece muchas caracteristicas SIG comunes proporcionadas por las funciones del ndcleo y los
complementos. Como breve resumen se presentan en seis categorias para tener una primera idea.

Ver datos

Puede ver y superponer datos vectoriales y raster en diferentes formatos y proyecciones sin conver-
sién a un formato interno o comun. Los formatos admitidos incluyen:

= Tablas de PostgreSQL con capacidad espacial usando PostGIS, formatos vectoriales * admi-

!Formatos de base de datos admitidos por OGR como Oracle o mySQL todavia no son admitidos en QGIS.
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tidos por la biblioteca OGR instalada, incluyendo archivos shape de ESRI, Mapinfo, SDTS y
GML.

= Formatos raster e imagenes admitidas por la bibliteca GDAL (Geospatial Data Abstraction Li-
brary) instalada, tales como GeoTiff, Erdas Img., Arcinfo Ascii Grid, JPEG, PNG,

= Datos raster y vectoriales de GRASS de bases de datos de GRASS (localizacion/directorio de
mapas),

m Datos espaciales en linea suministrados como Servicios de Mapas Web (WMS) o Servicios de
Elementos Web (WFS) que cumplan el estandar OGC.

Explorar datos y disefiar mapas

Puede disefiar mapas y explorar datos espaciales de forma interactiva con una interfaz amigable.
Entre las muchas herramientas Utiles disponibles en la interfaz estan:

= Proyecciones al vuelo.

» Disefiador de mapas.

= Panel de vista general.

s Marcadores espaciales.

» |dentificar/Seleccionar elementos.

» Editar/Visualizar/Buscar atributos.

m Etiquetado de objetos espaciales.

= Cambiar simbologia vectorial y raster.

= Afadir una capa de cuadricula.

= Decorar el mapa con una flecha de Norte, barra de escala y etiqueta de copyright.

= Guardar y recuperar proyectos.

Crear, editar, administrar y exportar datos

Puede crear, editar, administrar y exportar mapas vectoriales en varios formatos. Los datos raster
hay que importarlos a GRASS para poder editarlos y exportarlos a otros formatos. QGIS ofrece lo
siguiente:

= Herramientas de digitalizacion para formatos admitidos por OGR y capas vectoriales de
GRASS.

m Crear y editar archivos shape y capas vectoriales de GRASS.

= Geocodificar imagenes con el complemento Georreferenciador.

» Herramientas GPS para importar y exportar formato GPX y convertir otros formatos GPS a
GPX o descargar/subir directamente a una unidad GPS.
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Crear capas PostGIS a partir de archivos shape con el complemento SPIT.

Manejo mejorado de tablas PostGIS.

Administrar tablas de atributos vectoriales con la nueva Tabla de atributos (ver Seccién 5.5.5)
0 con el complemento Table manager.

Guardar capturas de pantalla como imagenes georreferenciadas.

Analizar datos

Puede realizar analisis de datos espaciales de PostgreSQL/PostGIS y de otros formatos admiti-
dos por OGR usando el complemento de python fTools. QGIS actualmente ofrece herramientas de
analisis vectorial, muestreo, geoprocesamiento, geometria y administracién de bases de datos. Tam-
bién puede usar las herramientas de GRASS integradas, que incluyen la funcionalidad completa de
GRASS de mas de 300 médulos (Ver Seccion 9).

Publicar mapas en internet

QGIS se puede usar para exportar datos a un archivo mapfile y para publicarlos en internet usando
un servidor web con UMN MapServer instalado. QGIS también se puede usar como cliente WMS o
WEFS y como servidor WMS.

Ampliar la funcionalidad de QGIS mediante complementos

QGIS se puede adaptar a sus necesidades especiales con la arquitectura extensible de complemen-
tos. QGIS proporciona bibliotecas que se pueden usar para crear complementos. jPuede incluso
crear nuevas aplicaciones con C++ o Python!

= Complementos del nucleo

Afadir capas WFS.

Afadir capas de texto delimitado.
Captura de coordenadas.
Decoracion (etiqueta de copyright, flecha de Norte y barra de escala)
Superposicion de diagramas
Conversor DxfaShp.
Georreferencacion.

fTools

Herramientas GPS.

Integracién de GRASS.
Generador de mallas.
Complemento de interpolacion.
Conversor de capas OGR.
Impresion rapida.
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Herramienta de importacion de archivos shape a PostgreSQL/PostGIS (SPIT - Shapefile to
PostgreSQL/PostGIS Import Tool).

Exportacién a Mapserver.

Consola de Python.

Instalador de complementos de Python.

= Complementos de Python

QGIS ofrece un creciente nimero de complementos externos de python que son aportados por
la comunidad. Estos complementos se encuentran en el repositorio oficial de complementos
de PyQGIS y se pueden instalar facilmente usando el instalador de complementos de python
(Ver Seccion 11).
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1.2. Convenciones

Esta seccion describe una coleccion de estilos uniformes a lo largo del manual. Las convenciones
usadas en este manual son las siguientes:

Convenciones de la interfaz grafica de usuario (GUI)

Los estilos convencionales de la GUI pretenden simular el aspecto de la GUI. En general, el objectivo
es usar una apariencia tal que el usuario pueda recorrer visualmante la interfaz para encontrar algo
parecido a la instruccién del manual.

= Opciones de menu: |Capa >]ﬁ Afadir una capa raster

0]

Configuracién >’ Barras de herramientasl >’ X Digitalizacién

= Herramienta: ﬁ ’Aﬁadir una capa réster‘

= Botdn: ’Guardar como predeterminado

= Titulo de cuadro de dialogo: ‘ Propiedades de la capa

= Pestafa: | General

= Elemento de caja de herramientas: | = nviz - Abrir vista 3D en NVIZ

= Casilla de verificacion: Renderizar

= Bot6n de seleccion: ® SRID Postgis (O] ID EPSG

m Seleccionar un nimero: | Matiz 60@

= Seleccionar un texto: | Estilo de linea exterior ’ —Linea continua E]‘

m Buscar un archivo: |- --

m Seleccionar un color: | Color de linea exterior

= Deslizador: ’ Transparencia 0 %o [/ jr——— ‘

» Introducir texto: | Mostrar el nombre | 1lagos. shp

Una sombra indica un componente de la GUI en el que se puede hacer clic.
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Convenciones de texto o teclado

El manual también incluye estilos relacionados con texto, 6rdenes del teclado y codificacion para
indicar diferentes entidades, tales como clases 0 métodos. Estos no se corresponden con ningdn
aspecto real.

= Hyperenlaces: http://qgis.org

= Pulsacion simple de tecla: pulsar @

= Combinaciones de teclas: pulsar |Ctrl+BJ, lo que significa pulsar y mantener la tecla Ctrl y
pulsar a la vez la tecla B.

= Nombre de un archivo: 1lagos.shp
= Nombre de una clase: NewLayer
= Método: classFactory

= Servidor: MiServidor.es

m Texto del usuario: qgis --help

El cédigo se indica con un tipo de letra de ancho fijo:

PROJCS["NAD_1927_Albers",
GEOGCS["GCS_North_American_1927",

Instrucciones especificas de plataforma

Las secuencias de la GUI y pequefios fragmentos de texto pueden tener un formato en linea: Pulsar

{L\, IBY Archivo X QGIS} >Salir para cerrar QGIS. Esto indica que en las plataformas Linux, Unix y
Windows, pulse primero el menu Archivo y luego la opcidn Salir del mena desplegable, mientras que
en la plataforma OSX de Macintosh, pulse el menud QGIS primero y luego la opcion Salir del menu
desplegable. Porciones mayores de texto pueden aparecer en forma de lista:

L] & haga esto;
n {’ haga aquello;
. X haga algo mas.
0 como parrafos.
& X Haga esto, esto y esto. Luego haga esto y esto y esto...

5 Haga eso. Luego haga eso y eso y eso...
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1.2 Convenciones

Las capturas de pantalla que aparecen a lo largo de la guia de usuario se han creado en diferentes
plataformas; la plataforma se indica mediante los iconos especificos de la misma al final del titulo de
la imagen.

QGIS 1.1.0 User Guide 7



2 INTRODUCCION A LOS SIG

2. Introduccion a los SIG

Un Sistema de Informacion Geogréfica (SIG)[1]? es una coleccion de software que permite crear, vi-
sualizar, consultar y analizar datos geoespaciales. Los datos geoespaciales se refieren a informacion
sobre la localizacion geogréfica de una entidad. Esto habitualmente implica el uso de unas coordena-
das geograficas como los valores latitud o longitud. Datos espaciales es otro término comunmente
utilizado, como también: datos geogréficos, datos SIG/GIS, datos de mapa, datos de localizacién,
coordenadas y datos geométricos espaciales.

Las aplicaciones que utilizan datos geoespaciales realizan gran variedad de funciones. La produc-
cion de mapas es la funcion mas facil de entender de las aplicaciones geoespaciales. Los programas
de edicién de mapas cogen datos geoespaciales y los transforman en datos visibles, normalmente
sobre pantallas de ordenador o paginas impresas. Las aplicaciones pueden presentar mapas estéti-
cos (una simple imagen) o mapas dinamicos que son personalizados por quien esté viendo el mapa
a través de un programa de escritorio o una pagina web.

Mucha gente cree errdneamente que las aplicaciones geoespaciales s6lo producen mapas, pero el
analisis de datos geoespaciales es otra de las principales funciones de estas aplicaciones. Algunos
tipos de andlisis tipicos incluyen el calculo de:

distancias entre localizaciones geograficas.

la cantidad de area (ej.: metros cuadrados) dentro de cierta region geografica.
gué elementos geograficos solapan otros elementos.

la cantidad de superficie solapada entre elementos.

el nimero de localizaciones dentro de cierta distancia de otra.

L T A

y cosas asi...

Esto puede parecer simplista, pero se puede aplicar en todo tipo de formas a través de muchas
disciplinas. El resultado de un andlisis se puede mostrar sobre un mapa, pero habitualmente se
tabula en un informe para ayudar en la toma de decisiones.

El reciente fendmemo de los servicios basados en localizacidon promete introducir todo tipo de ca-
racteristicas, pero muchas estaran basadas en una combinacién de mapas y analisis. Por ejemplo,
puedes tener un teléfono mévil que deje rastro de tu localizacién geografica. Si tiene el software ade-
cuado el teléfono puede decirle qué clase de restaurantes estan a corta distancia. Aunque es una
aplicacion novedosa de tecnologia geoespacial, basicamente esta haciendo andlisis geoespacial y
listando los resultados para usted.

2Este capitulo es de Tyler Mitchell (http://www.oreillynet.com/pub/wlg/7053) y se utiliza bajo Licencia Creative
Commons. Tyler es el autor de Web Mapping lllustrated, publicado por O’Reilly, 2005.
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2.1 ¢Por qué todo esto es tan nuevo?

2.1. ¢Por qué todo esto es tan nuevo?

Bien, no todo. Hay muchos dispositivos hardware nuevos que estan posibilitando los servicios movi-
les geoespaciales. También estan disponibles muchas aplicaciones geoespaciales de c6digo abierto,
pero la existencia de hardware y software especializado en el tratamiento geoespacial no es nada
nuevo. Los sistemas de posicionamiento global (GPS) se estan haciendo habituales, pero llevan uti-
lizandose en algunas industrias hace mas de una decada. También, las herramientas de edicion de
mapas y analisis han sido un importante mercado, principalmente orientado a industrias asi como a
la gestion de rescursos naturales.

Lo que es nuevo es como el ultimo hardware y software esta siendo aplicado y quién lo esta apli-
cando. Los usuarios tradicionales de herramientas de edicion de mapas y andlisis eran analistas
SIG fuertemente entrenados o técnicos de edicion digital de mapas entrenados para utilizar herra-
mientas tipo CAD. Ahora, las capacidades de procesamiento de un PC doméstico y los paquetes de
software de cédigo abierto han activado un ejército de aficionados, profesionales, desarrolladores
web, etc. para interactuar con datos geoespaciales. La curva de aprendizaje se ha venido abajo. El
costo también. La cantidad de saturacion de tecnologia geoespacial se esta incrementando.

¢, Como se almacenan los datos geoespaciales? En pocas palabras, hay dos tipos de datos geoespa-
ciales ampliamente utilizados hoy. Esto es ademas de los datos tabulares tradicionales que también
son ampliamente utilizados por las aplicaciones geoespaciales.

2.1.1. Datos raster

Un tipo de dato geoespacial se llama dato raster o simplemente "un raster”. La forma mas facilmente
reconocible de un raster son las imagenes de satélite o fotos aéreas. Los modelos de elevacion o
de sombras también se representan tipicamente como un raster. Cualquier tipo de elemento de un
mapa se puede representar como un raster, pero tienen algunas limitaciones.

Un raster es una malla regular formada por celdas, o en el caso de imagenes, pixeles. Tienen un
namero fijo de filas y columnas. Cada celda tiene un valor numérico y cierto tamafio geogréfico (p.ej.
un tamafio de 30x30 metros).

Se utilizan mdltiples raster superpuestos para representar imagenes con mas colores (p.ej. un raster
por cada valor de rojo, verde y azul se combinan para crear una imagen en color). Las imagenes de
satelite también representan datos en multiples "bandas”. Cada banda es esencialmente un raster
individual, espacialmente superpuesto, donde cada banda contiene valores de cierta longitud de
onda. Como puede imaginar, un raster grande ocupa mas espacio en disco. Un raster con celdas
mas pequefias proporciona mas detalle, pero ocupa mas espacio en disco. El truco es encontrar el
balance correcto entre el tamafio de celda para almacenamiento y el tamafio de celda para analisis
0 mapas.
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2.1.2. Datos vectoriales

Los datos vectoriales también se utilizan en aplicaciones geoespaciales. Si estuvo atento durante
las clases de trigopnometria y coordenadas geométricas, estara familiarizado con algunas de las cua-
lidades de los datos vectoriales. En su sentido mas simple, los vectores son una forma de describir
una localizacién utilizando un conjunto de coordenadas. Cada coordenada hace referencia a una
localizacion geografica mediante un sistema de valores X e Y.

Esto puede parecerse a un plano cartesiano - ya sabe, los diagramas de la escuela que mostraban
ejes x, y. Los puede haber utilizado en graficas para ver los ahorros de la jubilacién o para ver el
incremento del interés de la hipoteca, pero el concepto es el mismo para el analisis espacial y la
edicion de mapas.

Hay varias formas de representar estas coordenadas geograficas dependiendo de los propésitos.
Esto es un area completa de estudio para otro dia -proyecciones de mapas.

Los datos vectoriales son de tres formas, cada una progresivamente mas compleja y construida
sobre la anterior:

1. Puntos - Una Unica coordenada (x y) representa una localizacién geogréfica discreta.

2. Lineas - Mdltiples coordenadas (x1 y1, x2 y2, x3 y3, ... xn yn) unidas en cierto orden, como
dibujar una linea desde el punto (x1 y1) al punto (x2 y2) y asi sucesivamente. Las partes entre
cada punto se consideran segmentos. Estos tienen una longitud y se puede decir que la linea
tiene una direccion en base al orden de los puntos. Técnicamente, una linea es un par de
coordenadas conectadas, mientras gue un segmento multiple son multiples lineas conectadas
juntas.

3. Poligonos - Cuando las lineas estan unidas por mas de dos puntos, con el Gltimo punto coin-
cidiendo con el primero, lo llamamos poligono. Un tridngulo, circulo, rectangulo, etc. son todos
poligonos. La caracteristica clave de los poligonos es que tienen un area dentro de ellos.
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Este capitulo ofrece un vistazo rapido de la instalacion de QGIS, algunos datos disponibles en la
pagina web de QGIS y cdmo ejecutar una primera sesion sencilla visualizando capas raster y vecto-
riales.

3.1. Instalaciéon

La instalacién de QGIS es muy sencilla. Hay disponibles paquetes de instalacion estandar para MS
Windows y Mac OS X. Para muchos sabores de GNU/Linux se proporcionan paquetes binarios (rpm
y deb) o repositorios de software para afiadir a su administrador de instalacién. Consiga la ultima
informacion sobre paquetes binarios en la web de QGIS en http://qgis.osgeo.org/download/.

Instalacion a partir de cédigo fuente

Si necesita compilar QGIS a partir del codigo fuente, por favor dirijase a la guia de codificacién y
compilacion disponible en http://qgis.osgeo.org/documentation/. Las instrucciones de instala-
cion se distribuyen con el cddigo fuente de QGIS.

3.2. Datos de muestra

La guia de usuario contiene ejemplos basados en el conjunto de datos de muestra de QGIS.

53 El instalador de Windows tiene una opcién para descargar los datos de muestra de QGIS. Si
se marca, los datos se descargaran en su carpeta Mis Documentos y Se colocaran en una carpeta
llamada GIS Database. Puede usar el Explorador de Windows para mover esta carpeta a cualquier
ubicacion apropiada. Si no seleccion6 la casilla para instalar los datos de muestra durante la insta-
lacion inicial de QGIS puede

= usar datos SIG que ya tenga;
» descargar los datos de muestra de la web de QGIS http://qgis.osgeo.org/download; O

= desinstalar QGIS y reinstalarto con la opcién de descarga de datos marcada.

& X Para GNU/Linux y Mac OSX aln no hay disponibles paquetes de instalacion del conjunto de
datos en forma de rpm, deb o dmg. Para usar los datos de muestra descargue el archivo qgis_-
sample_data como archivo ZIP o TAR desde http://download.osgeo.org/qgis/data/ y descom-
primalo en su equipo. El conjunto de datos de Alaska incluye todos los datos SIG que se usan como
ejemplos y capturas de pantalla en la guia de usuario y también incluye una pequefia base de da-
tos de GRASS. La proyeccion de los datos de muestra de QGIS es Alaska Albers Equal Area con
unidades en pies. El cédigo EPSG es 2964.
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PROJCS["Albers Equal Area",
GEOGCS["NAD27",
DATUM["North_American_Datum_1927",
SPHEROID["Clarke 1866",6378206.4,294.978698213898,
AUTHORITY["EPSG","7008"1],
TOWGS84[-3,142,183,0,0,0,0],
AUTHORITY["EPSG","6267"]],
PRIMEM["Greenwich",O0,
AUTHORITY["EPSG","8901"]1],
UNIT["degree",0.0174532925199433,
AUTHORITY["EPSG","9108"]1],
AUTHORITY ["EPSG","4267"]],
PROJECTION["Albers_Conic_Equal_Area"],
PARAMETER ["standard_parallel_1",55],
PARAMETER ["standard_parallel_2",65],
PARAMETER["latitude_of_center",50],
PARAMETER["longitude_of_center",-154],
PARAMETER["false_easting",0],
PARAMETER["false_northing",0],
UNIT["us_survey_feet",0.3048006096012192]]

Si pretende usar QGIS como entorno grafico para GRASS, puede encontrar una seleccion
de localizaciones de muestra (ej. Spearfish o Dakota del Sur) en la web oficial de GRASS
http://grass.osgeo.org/download/data.php.

3.3. Sesion de ejemplo

Ahora que tiene instalado QGIS y un conjunto de datos de muestra disponible, nos gustaria mostrarle
una corta y sencilla sesién de ejemplo de QGIS. Visualizaremos una capa raster y una vectorial.
Usaremos la capa raster de cobertura del terreno qgis_sample_data/raster/landcover.imgy la
capa vectorial de lagos qgis_sample_data/gml/lakes.gml.

Iniciar QGIS

n L\, Arranque QGIS escribiendo: qgis en la linea de ordenes.

. {7 Arranque QGIS usando el menu Inicio o un acceso directo del escritorio, 0 haciendo doble
clic en un archivo de proyecto de QGIS.

. X Doble clic en el icono de su carpeta de Aplicaciones.
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3.3 Sesion de ejemplo

Cargar capas raster y vectoriales del conjunto de datos de muest ra

1. Haga clic en el icono ﬁ

\ Afadir capa raster \

2. Navegue a la carpeta qgis_sample_data/raster/, seleccione el archivo Img de ERDAS

landcover.img Yy pulse el boton .

3. Si el archivo no esté en la lista, compruebe si el cuadro combinado Tipos de fichero en la parte
baja del didlogo esta puesto en el tipo correcto, en este caso .Fdas Imagine Images (*.img,

* IMG)"

4. Ahora pulse en el icono

5. En el didlogo Afiadir capa vectorial pulse | Explorar I .

®

| Aftadir capa vectorial |

6. Navegue a la carpeta qgis_sample_data/gml/, seleccione "GML.e" el cuadro combinado Tipo
de archivo, luego seleccione el archivo GML lakes.gml y pulse el boton .

7. Acerque el zum un poco al area que prefiera con algunos lagos.

8. Haga doble clic en la capa lakes en la leyenda del mapa para abrir el diadlogo

Propiedades de la capa ‘

9. Pulse en la pestafia | Simbologia

10. Haga clic en la pestafia Etiquetasl y marque la casilla
etiquetado. Seleccione el campo NAMES como Campo que contiene la etiqueta.

11. Pulse el botén ApIicarI_

I y seleccione un color de relleno azul.

Mostrar etiquetas

para activar el

Puede ver lo facil que es visulizar capas raster y vectoriales en QGIS. Vayamos a las secciones que
siguen para aprender mas sobre las funcionalidades disponibles, caracteristicas y configuraciones y

sobre cOmo usarlas.
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3 COMENZAR

= 5

= i landcover

Figura 1: Una sesion de QGIS sencilla o)

Quantum GIS-1.1.0-Pan (L

Scale |[1:60072529375 |[ig9) ] Render ||
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4. Caracteristicas de un vistazo

Después de una primera y sencilla sesion en la Seccién 3, ahora queremos mostrarle una ojeada
mas detallada de las caracteristicas de QGIS. La mayoria de las caracteristicas presentadas en los
siguientes capitulos se explicaran y describirdn en sus propias secciones mas adelante en el manual.

4.1. Iniciar y detener QGIS

En la Seccionn 3.3 ya aprendié como iniciar QGIS. Repetiremos esto aqui y vera que QGIS también
proporciona mas opciones de linea de 6rdenes.

. L\, suponiendo que tiene QGIS instalado en el PATH, puede iniciar QGIS tecleando: qgis en la
linea de 6rdenes o haciendo doble clic sobre el enlace a QGIS (o acceso directo) del escritorio.

" {’ inicie QGIS usando el menu Inicio 0 un acceso directo del escritorio, o haga doble clic en
un archivo de proyecto de QGIS.

n X doble clic en el icono de la carpeta Aplicaciones.

Para detener QGIS, pulse las opciones de menu {& {Y Archivo X QGIS} >Salir, o use el atajo de

teclado .

4.1.1. Opciones de linea de 6rdenes

& QGIS admite un buen nimero de opciones cuando se inicia desde la linea de érdenes. Para
obtener la lista de opciones, teclee qgis --help en la linea de 6rdenes. La sentencia de uso para
QGIS es:

qgis —-help

Quantum GIS - 1.1.0-Pan (Unstable) ’Pan (Unstable)’

Quantum GIS (QGIS) is a viewer for spatial data sets, including
raster and vector data.

Usage: qgis [options] [FILES]

options:
[--snapshot filename] emit snapshot of loaded datasets to given file
[--1lang language] use language for interface text

[--project projectfile] load the given QGIS project
[--extent xmin,ymin,xmax,ymax] set initial map extent
[--help] this text

FILES:
Files specified on the command line can include rasters,
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4 CARACTERISTICAS DE UN VISTAZO

vectors, and QGIS project files (.qgs):
1. Rasters - Supported formats include GeoTiff, DEM
and others supported by GDAL
2. Vectors - Supported formats include ESRI Shapefiles
and others supported by OGR and PostgreSQL layers using
the PostGIS extension

Tip 2 EJEMPLO UTILIZANDO ARGUMENTOS EN LINEA DE ORDENES

Puede iniciar QGIS especificando uno o mas archivos de datos sobre la linea de 6rdenes. Por ejemplo,
suponiendo que esta en el directorio qgis_sample_data, podria iniciar QGIS con una capa vectorial y un
archivo raster preparados para cargarlos en el arranque utilizando la siguiente orden: qgis
./raster/landcover.img ./gml/lakes.gml

Opcién de linea de 6rdenes --snapshot

Esta opcién permite crear una captura de pantalla en formato PNG de la vista actual. Esto puede ser
atil cuando se tienen muchos proyectos y se quieren generar capturas de los datos.

Actualmente esto genera un fichero PNG con 800x600 pixeles. Se puede afadir un nombre después
de --snapshot.
Opcién de linea de 6rdenes --lang

En base a su configuracion local, QGIS selecciona la localizacion correcta. Si se quiere cambiar
el idioma, se puede especificar el codigo del idioma. Por ejemplo: --lang=it arranca QGIS con la
localizacién en italiano. En http://wiki.qgis.org/qgiswiki/TranslatorsCorner Se proporciona
una lista de los idiomas admitidos actualmente con su codigo.

Opcidn de linea de 6rdenes --project

También es posible iniciar QGIS con un proyecto existente. Simplemente afada la opcion --project
seguida del nombre de su proyecto y QGIS se abrira con todas las capas cargadas definidas en el
fichero dado.

Opcion de linea de 6rdenes --extent

Para arrancar con una extensién especifica del mapa utilice esta opcion. Es necesario afadir los
limites en el siguiente orden separados por comas:

--extent xmin,ymin,xmax,ymax
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4.2 Interfaz Gréfica de Usuario (GUI) de QGIS

4.2. Interfaz Grafica de Usuario (GUI) de QGIS

Cuando QGIS arranca, se encuentra con la GUI como se muestra abajo (los numeros del 1 hasta el
6 en ovalos amarillos sefialan las seis areas principales de la interfaz que se describen abajo):

Figura 2: Interfaz de QGIS con datos de ejemplo de Alaska Ko

El x| % railroads

= [ - landcover

Nota: La decoracion de su ventana (barra de titulo, etc.) puede aparecer distinta dependiendo del
sistema operativo y administrador de ventanas.

La Interfaz Gréafica de Usuario (GUI) de QGIS esta dividida en seis areas:

1. Barra de menus 4. Vista del mapa
2. Barra de herramientas 5. Vista general del mapa
3. Capas 6. Barra de estado

Estos seis componentes de la interfaz de QGIS se describen con méas detalle en las siguientes
secciones.
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4 CARACTERISTICAS DE UN VISTAZO

4.2.1. Barra de menus

La barra de men(s proporciona acceso a varias caracteristicas de QGIS utilizando menus jerarquicos
estandar. A continuacion se lista el nivel superior de los menus y un resumen de algunas opciones
de mend, junto con los iconos de las herramientas correspondientes tal como aparecen en la barra
de herramientas, asi como los atajos de teclado. Aunque la mayoria de opciones de menu tiene una
herramientas y viceversa, los menus no estan organizados igual que las barras de herramientas. La
barra de herramientas que contiene cada herramienta se indica después de cada opcion de menu
como una casilla de verificacion. Para mas informacion sobre herramientas y barras de herramientas,
vea la Seccion 4.2.2.

Opcién de mend Atajo Referencia Barra de herramientas

+ [Axchivo]

| 1 Nuevo proyecto Ctrl+N Ver seccion 4.5 X Archivo

|= Abrir proyecto Ctrl+O Ver secci6n 4.5 X Archivo
| Abrir proyectos recientes |

Ver secciéon 4.5

]'d Guardar proyecto Ctrl+S Ver seccién 4.5 X Archivo
”J Guardar proyecto como Ctrl+Shift+S Ver seccion 4.5 X Archivo
| Guardar como imagen

Ver seccién 4.6

]';5 Disefiador de impresion Ctrl+P Ver seccién 10 X Archivo

Ctrl+Q
-

’ # Cortar objetos espaciales Ctrl+X Ver seccién 5.5.3 ] X Digitalizacion

I I[ 8

] 2 Copiar objetos espaciales Ctrl+C Ver seccién 5.5.3 ] X Digitalizacion

|23 Pegar objetos espaciales|  (Ctrl+V) Ver seccion 5.5.3 | X Digitalizacion
Ver seccion 5.5.3 ] X Digitalizacion

. Afiadir linea Ver seccionn 5.5.3 | X Digitalizacion
£2 Afiadir poligono Ctrl+/ Ver seccién 5.5.3 ] X Digitalizacién

<. Afiadir punto

.HB

Y otros elementos del menu Edicién Ver seccion 5.5.3 ] X Digitalizacion

- v

| @ Desplazar mapa | X Navegacion de mapas

Q. Acercar zum| Ctrl++ | X Navegacion de mapas
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Interfaz Gréafica de Usuario (GUI) de QGIS

< Alejar zum

Ctrl+-

% Seleccionar objetos espaciales

’2?‘ Identificar objetos espaciales

= Regla

|2 Medir areas|
= Zum general

’& Zum a la capa

]Q Zum a la selecciénl

@ Zum anterior |

£ Zum siguientel
Zum al tamafio realI

’ Avisos del mapa

& Nuevo marcadorl
& Mostrar marcadoresl

« [Cana]

]u Nueva capa vectorial

’ﬁ Afadir capa vectorial

]é. Afadir capa raster
’é’ Afadir capa PostGIS
]f-" Afadir capa WMS
|= Abrir tabla de atributos ||
| Conmutar edicion |

] Guardar como archivo shape

' PEE=

Ctrl+J

Ctrl+B

Ctrl+R

FEEE=EE

] Guardar la seleccion como archivo shape

]& Eliminar capa

| Propiedades

’tﬁ“g Afadir a la vista general

Ctrl+D

°

’w Afadir todo a la vista genera

’c&’» Eliminar todo de la vista general] =)

’Q Ocultar todas las capas

]ié} Mostrar todas las capas

(@) (=)

Ver seccién 4.8
Ver seccién 4.8

Ver seccién 5.5.4

Ver seccion 5
Ver seccién 6
Ver seccién 5.2
Ver secciéon 7.2

| X Navegacion de mapas

| X Atributos |

| X Navegacion de mapas

| X Navegacion de mapas

] X Navegacion de mapas

| X Navegacion de mapas

| X Navegacion de mapas

X Atributos
X Atributos
X Atributosl

] X Navegacion de mapas

| X Administrar capas |

X Archivo

X Archivo
X Atributos
| X Digitalizacion |

il

| X Administrar capas |

| X Administrar capas |

| X Administrar capas

| X Administrar capas
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4 CARACTERISTICAS DE UN VISTAZO

= | Configuracion

Barras de herramientas|

| Conmutar el modo de pantalla completal]

’_r- Propiedades del proyecto @ Ver seccién 4.5

4 SRC personalizado Ver seccién 8.4

|

% Opcionesl Ver seccion 4.7

" ]Complementos] - (Se anaden mas elementos de menu a medida que se cargan complemen-
tos.)

’t‘f-\ Administrador de complementos Ver seccion 11.1 | X Complementos

-
G Contenidos de la ayuda

’O Pagina web de QGIS Ctrl+H
’V Comprobar version de QGIS

@ Acerca de |

4.2.2. Barras de herramientas

Las barras de herramientas proporcionan acceso a la mayoria de las mismas funciones que los
menus, asi como a herramientas adicionales para interactuar con el mapa. Cada elemento de barra
de herramientas tiene una ayuda emergente disponible. Mantenga el raton sobre el elemento y se
mostrara una breve descripcion del propésito de la herramienta.

Cada barra de menu se puede mover de acuerdo a sus necesidades. Ademas, cada barra de menu
se puede desactivar usando el menu contextual que aparece pulsando el botén derecho del ratén
sobre las barras de herramientas.

Tip 3 RESTAURAR LAS BARRAS DE HERRAMIENTAS
Si ha ocultado accidentalmente todas sus barras de herramientas, puede recuperarlas mediante la opcién de

men( | Configuracion | >[ Barras de herramientas |
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4.2.3. Capas

El panel Capas se usa para establecer la visibilidad y el orden vertical de las capas. El orden vertical
significa que las capas colocadas cerca de la parte superior se dibujan sobre las capas mostradas
mas abajo. La casilla de verificacion de cada entrada del panel se puede usar para mostrar u ocultar
la capa.

Las capas se pueden agrupar en la ventana Capas afiadiendo un grupo de capas y arrastrando las
capas dentro de él. Para ello, mueva el puntero del ratén a la ventana Capas, haga clic derecho y
seleccione | Afadir grupo | Aparecera una carpeta nueva. Ahora arrastre las capas sobre el simbolo
de la carpeta. A continuacién es posible conmutar la visibilidad de todas las capas del grupo con
un clic. Para sacar las capas del grupo, mueva el puntero del raton al simbolo de la capa, haga
clic derecho y seleccione @bir el elemento al nivel superior | Para poner un nombre a la carpeta,

seleccione] Cambiar nombrel en el menu del botén derecho del grupo.

El contenido del menu contextual del boton derecho depende de si la capa sobre la que se pasa
el ratén es raster o vectorial. Para las capas vectoriales de GRASS no esta disponible la opcion
| Conmutar edicion] Vea la seccion 9.7 para informacion sobre la edicién de capas vectoriales de
GRASS.

= Menu del botén derecho del ratén para capas raster

e | Zum ala extension de la capa|

e | Zum a la mejor escala (100%)|

° ] Mostrar en la vista general
:
° Propiedadesl

e | Cambiar nombre |

e | Afadir grupo

« | Expandir todo||

° ] Comprimir todo

° ] Mostrar grupos de archivos|

= Menu del botdn derecho del ratdn para capas vectoriales

e | Zum a la extension de la capa |

° ’ Mostrar en la vista general

:
e | Abrir tabla de atributos |

° ] Conmutar edicion (no disponible para capas de GRASS)|
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° ] Guardar como archivo shape

. ] Guardar seleccion como archivo shape|

° Propiedadesl

° ] Subir el elemento al nivel superior

e | Cambiar nombre |

o | Afadir grupol

« | Expandir todo |

« | Comprimir todo |

° ] Mostrar grupos de archivos|

= Menu del bot6én derecho del ratén para grupos de capas

e | Eliminar

e | Cambiar nombre]

o | Afadir grupol

« | Expandir todo|

. ] Comprimir todo

° ] Mostrar grupos de archivos|

Si varias fuentes de datos vectoriales tienen el mismo tipo de vector y el mismo tipo de atributos, su
simbologia se puede agrupar. Esto significa que si cambia la simbologia de una fuente de datos, las
otras automaticamente tendran también la nueva simbologia. Para agrupar simbologias, abra el me-
na del boton derecho de la ventana Capas y seleccione ’ Mostrar grupos de archivos | Apareceran
los grupos de archivos de las capas. Ahora es posible arrastrar un archivo de un grupo de archivos a
otro. Si se hace esto, las simbologias se agrupan. Tenga en cuenta que QGIS sélo permite arrastrar
si las dos capas pueden compartir la simbologia (misma geometria vectorial y mismos atributos).

4.2.4. Vista del mapa

Este es el «objetivo final» de QGIS - jlos mapas se muestran en este area! El mapa que se visualice
en esta ventana dependera de las capas vectoriales y raster que se hayan seleccionado para cargar
(vea las secciones que siguen para mas informacién sobre cémo cargar capas). Las vista del mapa
se puede desplazar (moviendo el foco de visualizacién del mapa a otra regién) y se puede acercar y
alejar el zum. Se pueden realizar otras operaciones sobre el mapa como se indica en la descripcion
de las barras de herramientas mas arriba. La vista del mapa y la ventana Capas estan intimamente
relacionadas — los mapas de la vista reflejan los cambios que se hacen en el panel Capas.

QGIS 1.1.0 User Guide 22



4.2 Interfaz Grafica de Usuario (GUI) de QGIS

Tip 4 HACER ZUM SOBRE EL MAPA CON LA RUEDA DEL RATON

Se puede usar la rueda del ratén para acercar o alejar el zum sobre el mapa. Sitte el cursor del ratén dentro
del area del mapa y gire la rueda hacia delante para acercar el zum y hacia atras para alejarlo. El cursor del
raton es el centro sobre el que se hace zum. Puede personalizar el comportamiento del zum con la rueda del

ratén usando la pestafia | Herramientas de mapal bajo el men( | Configuracion | > Opciones|.

Tip 5 DESPLAZAR EL MAPA CON LAS FLECHAS DE DESPLAZAMIENTO Y LA BARRA ESPACIADORA
Puede usar las flechas de desplazamiento para desplazar el mapa. Sitae el cursor del ratén dentro del area
del mapa y pulse la flecha derecha para desplazarse al Este, la flecha izquierda para desplazarse al Oeste,
la flecha arriba para desplazarse al Norte y la flecha abajo para desplazarse al Sur. También puede
desplazar el mapa usando la barra espaciadora: simplemente mueva el raton mientras mantiene pulsada la
barra espaciadora.

4.2.5. Vista general

La vista general proporciona una vista de toda la extensién de las capas afiadidas al mapa. Dentro
de la vista hay un rectangulo que muestra la extensién actual del mapa. Esto permite determinar
rapidamente que area del mapa se esta viendo actualmente. Tenga en cuenta que las etiquetas no se
visualizan en la vista general, incluso aungue las capas se hayan configurado para ser etiquetadas.
Puede afadir una sola capa a la vista general pulsando con el botén derecho sobre ella en la ventana

capas y seleccionando Mostrar en la vista general || También puede afadir o quitar todas las
capas de la vista general usando las herramientas de la vista general en la barra de herramientas.

Si coge y arrastra el rectangulo rojo de la vista general qgue muestra la extension actual, la vista del
mapa se actualizara conforme se desplace.

4.2.6. Barrade estado

La barra de estado muestra su posicion actual en las coordenadas del mapa (ej.: metros o grados
decimales) a medida que el puntero del ratdbn se mueve por la vista del mapa. A la izquierda de la
visualizacién de las coordenadas hay un pequefo botdn que alterna entre mostrar las coordenadas
de la posicion o la extension de la vista del mapa a medida que desplaza el mapa o modifica el nivel
del zum.

Una barra de progreso en la barra de estado muestra el progreso de la representacion de cada
capa que se esta dibujando en la vista del mapa. En algunos casos, tales como la recopilacion de
estadisticas en capas raster, la barra de progreso se usard para mostrar el estado de operaciones
prolongadas.

Si hay disponible un complemento nuevo o una actualizacion de complementos, vera un mensaje
en la barra de estado. Puede pulsar en el mensaje para abrir el Administrador de complementos e
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instalar o actualizar los complementos. En la parte derecha de la barra de estado hay una pequefia
casilla de verificaciébn que se puede usar para evitar temporalmente que se representen las capas
en la vista del mapa (vea la Seccién 4.3 mas abajo). En el extremo derecho de la barra de estado
hay un icono de un proyector. Pulsando en él se abren las propiedades del proyecto actual.

Tip 6 CALCULAR LA ESCALA CORRECTA DE SU VISTA DEL MAPA
Cuando arranca QGIS, la unidad predeterminada son grados y ésto le dice a QGIS que cualquier
coordenada en sus capas esté en grados. Para conseguir valores de escala correctos, puede o cambiar esto

a metros manualmene en la pestaiia bajo ’ Configuracion | >] Propiedades del proyectCJ 0 puede

seleccionar un Sistema de Referencia de Coordenadas (SRC) del proyecto pulsando en el icono @

en la esquina inferior derecha de la barra de estado. En el tltimo caso, las unidades se fijan a lo
que especifique la proyeccién del proyecto, por ejemplo '+units=m’.

4.3. Representacion

Por omisién, QGIS representa todas las capas visibles cada vez que la vista del mapa se debe
refrescar. Los eventos que desencadenan un refresco de la vista del mapa incluyen:

Afadir una capa.

Desplazamiento o0 zum.

Redimensionar la ventana de QGIS.

Cambiar la visibilidad de una o mas capas.

QGIS permite controlar el proceso de representacion de distintas formas.

4.3.1. Representacion dependiente de la escala

La representacion dependiente de la escala permite especificar las escalas maxima y mini-
ma a las que una capa sera visible. Para establecer la representacion dependiente de la es-

cala, abra el dialogo | Propiedades | haciendo doble clic sobre una capa en la ventana Ca-

pas. En la pestafa | General I establezca la escala minima y méaxima y luego marque la casilla

‘ Utilizar representacion dependiente de la escala |

Puede determinar los valores de escala haciendo zum primero al nivel que quiera usar y anotando
el valor de la escala mostrado en la barra de estado de QGIS.
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4.3.2. Controlar la representacién del mapa

La representacién del mapa se puede controlar de las siguientes formas:

a) Suspender la representacion

Para suspender la representacion, desmarque la casilla Representar | en la esquina inferior dere-

cha de la barra de estado. Cuando la casilla Representar | no est4 marcada, QGIS no redibuja la
vista del mapa en respuesta a ninguno de los eventos descritos en la Seccion 4.3. Entre los ejemplos
de cuando puede desear suspender la representacién se incluyen:

= Afadir muchas capas y simbolizarlas antes de que se dibujen.
= Afladir una o mas capas grandes y establecer la dependencia de la escala antes de dibujarlas.
= Afadir una o mas capas grandes y hacer zum a una zona especifica antes de dibujarla.

= Cualquier combinacion de las anteriores.

Marcar la casilla Representar | activa la representacion y desencadena el refresco inmediato de
la vista del mapa.

b) Establecer opcién al afiadir capas

Se puede establecer una opcién para que siempre se carguen las capas nuevas sin dibujarlas.
Esto significa que las capas se afiadiran al mapa, pero su casilla de verificacién de visualizacion
en la ventana Capas estara desmarcada por omision. Para establecer esta opcién, seleccione la

opcién de menu |Configuracion I > Opcionesly pulse en la pestafia | Representacion | . Desmarque

la casilla Por omision, las nuevas capas afiadidas al mapa se deben visualizar ‘ Cualquier capa
gue afada al mapa estara desactivada (invisible) por omision.

c¢) Actualizar la vista del mapa durante la representacién

Puede establecer una opcion para actualizar la vista del mapa a medida que se dibujan los objetos
espaciales. Por omisién, QGIS no muestra ningun objeto espacial de una capa hasta que toda la
capa se ha renderizado. Para actualizar la vista a medida que se leen los objetos espaciales, se-
leccione la opcion de ment |Configuracion| > Opciones|y pulse en la pestafia | Representacion | .
Establezca el nimero de objetos espaciales a un valor adecuado para actualizar la vista durante
la representacion. Establecer un valor de 0 desactiva la actualizacién durante la representacién (es
el valor predeterminado). Establecer un valor demasiado bajo dard como resultado un rendimiento
bajo, ya que el lienzo del mapa se esta actualizando continuamente mientras se leen los objetos
espaciales. Se sugiere un valor de 500 para empezar.
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d) Influir en la calidad de la representacion

Para influir en la calidad de la representacién del mapa tiene tres opciones. Seleccione la opcién de
mend |Configuracién| > Opciones|, pulse en la pestafia | Representacion | y marque o desmarque
las siguientes casillas:

" Hacer que las lineas se muestren menos quebradas a expensas del rendimiento de la representacion

. Solucionar problemas con poligonos rellenados incorrectamente

" Redibujar el mapa continuamente mientras se desplaza el separador entre mapa y leyenda

4.4. Medir

Las mediciones funcionan Unicamente en sistemas de coordenadas proyectadas (ej.: UTM). Si el
mapa cargado esta definido con un sistema de coordenadas geograficas (latitud/longitud), los resul-
tados de las medidas de lineas o poligonos seran incorrectos. Para solucionarlo necesita establecer
un sistema de coordenadas adecuado (vea la seccién 8).

4.4.1. Medir longitudes y areas

| M— |
S QGIS también es capaz de medir distancias reales entre puntos dados, de acuerdo con el

elipsoide definido. Para configurar esto, seleccione la opcion de ment | Configuracion | > Opciones |

pulse en la pestafia | Herramientas de mapa| y seleccione el elipsoide adecuado. La herramienta le
permite entonces pulsar puntos en el mapa. La longitud de cada segmento se muestra en la ventana
de medidas asi como el total. Para detener la medicion, pulse el boton derecho del raton.

[ También se pueden medir areas. La ventana muestra el area acumulada.

4.5. Proyectos

El estado de su sesion de QGIS se considera un proyecto. QGIS trabaja en un proyecto en cada
momento. Las configuraciones se considera que son por proyecto o como predeterminadas para
nuevos proyectos (vea la seccion 4.7). QGIS puede guardar el estado de su entorno de trabajo en
un archivo de proyecto usando las opciones de ment [Archivo] >|d Guardar proyecto| o [Archivo]

>]J Guardar proyecto como|.

Cargue proyectos guardados en una sesién de QGIS usando ArchivoI >’B Abrir proyecto] o

Archivo| >] Abrir proyectos recientes | Si desea limpiar su sesidén y comenzar una en blanco, selec-
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4.6 Salida

Figura 3: Herramientas de medida en accion )
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Total [ 24,76 mile]

N

J

6.408,03 sq mile |

Help [ hew | | Close |

(a) Medir lineas

(b) Medir areas

cione [Archivo| >\J Nuevo proyecto|. Cualquiera de estas opciones de menu le pedira que guarde
el proyecto activo si se han realizado cambios desde que se abrié o se guardo por Ultima vez.

El tipo de informacién guardada en un archivo de proyecto incluye:

Capas afiadidas.

Propiedades de las capas, incluyendo la simbo

Proyeccion de la vista del mapa.

Ultima extension visualizada.

logia.

El proyecto se guarda en un archivo con formato XML, asi que es posible editarlo fuera de
QGIS si sabe lo que esta haciendo. El formato de archivo se ha actualizado varias veces
en relacién con versiones anteriores de QGIS. Los archivos de proyectos de versiones ante-
riores de QGIS puede que ya no funcionen correctamente. Para hacerle consciente de es-

to, en la pestafia |General] bajo \Configuracién

> Opciones

puede seleccionar la casilla

Avisar cuando se abra un proyecto guardado con una versién anterior de QGIS |

4.6. Salida

Hay varias formas para generar una salida de su sesion de QGIS. Ya hemos visto una en la seccion
4.5: guardar como un archivo de proyecto. Aqui hay una muestra de otras formas de producir archivos

de salida:

= Opcion de menu \3 Guardar como imagenI abre un dialogo de archivo donde seleccionar el
nombre, ruta y tipo de imagen (formato PNG o JPG). Desde esta version, se guarda un archivo
de georreferenciacion con extension PNGW o JPGW en la misma carpeta.

= Opcion de meni |= Disefiador de impresion

abre un diadlogo en el que puede organizar e
imprimir la vista del mapa actual (vea la seccion 10).
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4 CARACTERISTICAS DE UN VISTAZO

4.7. Opciones de la Interfaz

U se pueden seleccionar algunas opciones basicas de QGIS usando el didlogo . Se-

leccione la opcion de ment | Configuracion | >/ Opciones|. Las pestafias en las que puede optimizar
Sus opciones son:

Pestafa General

" Preguntar si guardar cambios en el proyecto cuando sea necesario

- Avisar cuando se abra un proyecto guardado con una version anterior de QGIS

. Cambiar el color de seleccion y de fondo

m Cambiar el tema de iconos (elija entre predeterminado (default), classic, gis y nkids)

" Comenzar el nombre de las capas con mayusculas en la leyenda

" Mostrar nombre de atributos de clasificacion en la ventana Capas

. Ocultar la pantalla de bienvenida al iniciar la aplicacion

- Abrir tabla de atributos en una ventana adosada

Definir el comportamiento de la tabla de atributos (elija entre mostrar todos los objetos espacia-
les, mostrar los objetos espaciales seleccionados o mostrar los objetos espaciales del lienzo
actual)

Pestafia Representacion

" Por omision las nuevas capas afadidas al mapa se deben visualizar

» Definir el nimero de objetos espaciales a dibujar antes de actualizar la visualizacion.

" Hacer que las lineas se muestren menos quebradas a expensas del rendimiento de la representacion

" Solucionar problemas con poligonos rellenados incorrectamente

" Redibujar el mapa continuamente mientras se desplaza el separador entre mapa y leyenda

Pestafa Herramientas de mapa

m Definir el radio de basqueda como porcentaje de la anchura del mapa
m Definir el elipsoide para el calculo de distancias

= Definir el color de la banda de medida
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4.7 Opciones de la Interfaz

m Definir la accion de la rueda del ratén (zum, zum y centrar, zum al cursor del ratén, nada)

= Definir el factor de zum para la rueda del ratén

Pestafia Digitalizacion

= Definir la anchura y color de la linea de digitalizacion

Definir el modo de autoensamblado por omision (a vértice, a segmento, a vértice y segmento)

Definir la tolerancia de autoensamblado predeterminada en unidades de la capa

Definir el radio de busqueda para la edicion de vértices en unidades de la capa

Definir el estilo del marcador de vértices (cruz o circulo semitransparente)

Pestafia SRC

. Preguntar el sistema de referencia de coordenadas (SRC)

" Usar el SRC predeterminado del proyecto

" Usar el SRC global predeterminado mostrado debajo

= Seleccionar SRC global predeterminado

Pestafia ldioma

" Ignorar el idioma del sistema y usar un idioma definido en su lugar

m [nformacion sobre el idioma activo del sistema

Pestafia Proxy

. Usar proxy para acceso Web |y definir servidor, puerto, usuario y contrasefia.

= Establecer el | Tipo de proxy| segtin sus necesidades

° ] Proxy predeterminado |: el proxy se determina en base a la configuracién del proxy de la
aplicacion en uso

. ] Socks5Proxy |: proxy genérico para cualquier tipo de conexiéon. Admite TCP, UDP, enlazar
a un puerto (conexiones entrantes) y autenticacion.

° : implementado usando la orden «CONNECT», admite s6lo conexiones TCP
de salida; permite autenticacion.

« | HttpCachingProxy |: implementado usando 6rdenes HTTP normales, sélo es Gtil en el
contexto de solicitudes HTT.

3 ] FtpCachingProxy |: implementado usando un proxy FTP, sélo es Gtil en el contexto de
solicitudes FTP.
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4 CARACTERISTICAS DE UN VISTAZO

Se puede afiadir la exclusion de algunas URL al cuadro de texto que hay debajo de la configuracion
del proxy (ver fig. 4) pulsando el botén . Después de eso haga doble clic en el campo
URL recién creado e introduzca la URL que quiera excluir para usar el proxy. Obviamente el botén

Eliminar | elimina la entrada seleccionada.

Si necesita informacion mas  detallada sobre las  distinas  configuraciones
del proxy, por favor dirjase al manual de la biblioteca QT subyacente en
http://doc.trolltech.com/4.5/gqnetworkproxy.html#ProxyType-enum.

Figura 4: Configuracion de proxy en QGIS o)

' QGIS Options <@keto> 2 0%

| General | Rendering | Maptools | Overlay | Digitizing | CRS | Locale = Proxy ]

Host [lo:amost

Port [64609

User [

Password [
Proxy type | HttpCachingProxy |~

Tip 7 USAR PROXYS

Usar proxys a veces puede ser complicado. Es util el 'ensayo y error’ con los tipos de proxy anteriores y
comprobar si son validos en su caso.

Puede modificar las opciones de acuerdo con sus necesidades. Algunos de los cambios pueden
requerir que reinicie QGIS para que tengan efecto.
. & la configuracién se guarda en un archivo de texto: $SHOME/.config/QuantumGIS/qgis.conf
. X puede encontrar su configuracién en: SHOME/Library/Preferences/org.qgis.qgis.plist

" F’ la configuracion se guarda en el registro bajo:

\\HKEY\CURRENT\USER\Sof tware\QuantumGIS\qgis

QGIS 1.1.0 User Guide 30


http://doc.trolltech.com/4.5/qnetworkproxy.html#ProxyType-enum

4.8 Marcadores espaciales

4.8. Marcadores espaciales

Los marcadores espaciales le permiten “marcar” una region geografica y volver a ella mas tarde.

4.8.1. Crear un marcador

Para crear un marcador:

. Haga zum o desplacese al area de interés.

1
2. Seleccione la opcién de men( |Ver] > Nuevo marcador] o pulse (Ctrl-B).
3. Introduzca un nombre descriptivo para el marcador (hasta 255 caracteres).
4

. Pulse Aceptarl para afadir el marcador o | Cancelar | para salir sin afiadir el marcador.

Tenga en cuenta que puede tener multiples marcadores con el mismo nombre.

4.8.2. Trabajar con marcadores

Para usar o administrar marcadores, seleccione la opcién de ment |Ver] > Mostrar marcadores |.

El didlogo Marcadores geoespaciales ‘ le permite hacer zum a un marcador o eliminarlo. No se
puede editar el nombre ni las coordenadas de los marcadores.

4.8.3. Hacer zum a un marcador

En el dialogo ‘ Marcadores geoespaciales |seleccione el marcador deseado y pinchelo, luego pulse
Zum a | . También puede hacer zum a un marcador haciendo doble clic sobre él.

4.8.4. Borrar un marcador

Para borrar un marcador del didlogo |Marcadores geoespaciales |, pinche en él y luego pulse

Bora].

QGIS 1.1.0 User Guide 31



5 TRABAJAR CON DATOS VECTORIALES

5. Trabajar con datos vectoriales

QGIS admite datos vectoriales en distintos formatos, incluyendo aquellos soportados por el provee-
dor de datos de la biblioteca OGR, tales como archivos shape de ESRI, Mapinfo MIF (formato de
intercambio) y Mapinfo TAB (formato nativo). Puede encontrar una lista de los formatos vectoriales
admitidos por OGR en el Apéndice A.1.

QGIS también admite capas de PostGIS en una base de datos PostgreSQL usando el proveedor
de datos PostgreSQL. El soporte para tipos de datos adicionales (ej. texto delimitado) se provee a
través de proveedores de datos adicionales.

Esta seccion describe como trabajar con diferentes formatos comunes: archivos shape de ESRI,
capas de PostGIS y capas de SpatialLite. Muchas de las funciones disponibles en QGIS trabajan
de la misma forma, independientemente de la fuente de datos vectoriales. Esto es asi por disefio e
incluye las funciones de identificar, seleccionar, etiquetar y de atributos.

La forma de trabajar con vectores de GRASS se describe en la Seccion 9.

5.1. Archivos shape de ESRI

El formato de archivo vectorial estandar usado en QGIS es el archivo shape de ESRI. El soporte
se provee a través de la biblioteca OGR Simple Feature (http://www.gdal.org/ogr/) . Un archivo
shape en realidad consiste en multiples archivos. Se requieren al menos los tres siguientes:

= . shp archivo que contiene las geometrias del objeto espacial.
= .dbf archivo que contiene los atributos en formato dBase.

= . shx archivo de indices.

Los archivos shape también pueden incluir un archivo con un sufijo . prj, que contiene la informacién
de la proyeccion. Aunque es muy util tener un archivo de proyeccion, no es obligatorio. Un conjunto
de datos shape puede contener archivos adicionales. Para mayores detalles vea la especificacion
técnica de ESRI en http://www.esri.com/library/whitepapers/pdfs/shapefile.pdf .

5.1.1. Cargar un archivo shape

ﬁ Para cargar un archivo shape, inicie QGIS y haga clic en el botén ﬁ ‘Aﬁadir capa vectorial ‘

de la barra de herramientas o simplemente presione la tecla . Esto abrira una nueva ventana (vea
la Figura 5).

De los botones de seleccién disponibles marque ® Archivo. Pulse | Explorar I . Eso abrira un didlogo
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5.1 Archivos shape de ESRI

Figura 5: Dialogo Abrir capa vectorial A

Source type

@ File Directory Database Protocal

Encoding : | Systam - ‘

Source

Dataset | ‘ Browse ‘

| € Help | ‘acancel‘l & ox l

de abrir archivo estandar (vea la Figura 6) que permite navegar el sistema de archivos y cargar un ar-

chivo shape o cualquier otra fuente de datos admitida. La caja de seleccidn | Ficheros de tipo
permite preseleccionar algunos formatos de archivos OGR soportados.

Puede seleccionar también el tipo de codificacion deseado para el archivo shape.

Seleccionando un archivo shape de la lista y haciendo clic en lo carga dentro de QGIS. La
Figura 7 muestra QGIS después de cargar el archivo alaska. shp.

Tip 8 COLORES DE LA CAPA
Cuando agrega una capa al mapa, se le asigna un color de manera aleatoria. Cuando se agrega mas de una
capa al mismo tiempo, se le asignan diferentes colores a cada capa.

Una vez cargado, puede hacer acercamientos o alejamientos al archivo shape usando las he-
rramientas de navegacion del mapa. Para cambiar la simbologia de la capa, abra el dialogo
Propiedades de la capa | haciendo doble clic en el nombre de la capa o haciendo clic derecho en

el nombre de la capa en la leyenda y eligiendo Propiedadesl del menu emergente. Vea la Seccion
5.4.2 para mas informacién sobre cémo configurar la simbologia de las capas vectoriales.

5.1.2. Mejorar el rendimiento

Para mejorar el rendimiento del dibujado de un archivo shape, puede crear un indice espacial. Un
indice espacial mejorara la velocidad en las operaciones de acercar, alejar y desplazar. Los indices
espaciales usados por QGIS tienen una extension .qix.
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5 TRABAJAR CON DATOS VECTORIALES

Figura 6: Didlogo Abrir una capa vectorial de OGR )

| ty Open an OGR Supported Vector Layer

Look in; | [E8thome/stephan/grassd..,_20/vmap0_shapefiles |v| SIS E] =]
™  compu... ||/ airportsshp [ ] swamp shp
.y [ alaska.sh [ trails.sh
PN stephan || @ P = P
';'h B [ buitups.shp | | trees.shp
[ elevp.shp [ tundra.shp
[ grassland.shp
| | lakes.shp
[7] landice.shp

[ majrivers.shp
[ pipelines.shp
[~ popp.shp
[ railreads.shp
[ rivers.shp
[ storagep.shp

File name: || I Open

Files of type: |[OGR] ESRI Shapefiles (*.shp * SHP) \~| | cancel ‘

Encoding: |Sy5tem |v|

Use estos pasos para crear el indice:

= Cargue un archivo shape.

» Abra el didlogo ‘ Propiedades de la capa ‘ haciendo doble clic en el nombre del archivo shape
en la leyenda o haciendo clic derecho en el nombre de la capa en la leyenda y eligiendo

Propiedades | del ment emergente.

= En la pestafia | General | haga clic en el boton ‘ Crear indice espacial

5.1.3. Cargar una capa de Maplinfo

Para cargar una capa de Maplinfo, haga clic en el botén ﬁ ‘Aﬁadir capa vectorial | de

la barra de herramientas o presione la tecla , cambie el filtro de tipo de archivo a

Ficheros de tipo | [OGR] MapInfo (*.mif *.tab *.MIF *. TAB) [¥]|| y seleccione la capa que desea car-
gar.
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5.1 Archivos shape de ESRI

Figura 7: QGIS con un archivo shape de Alaska cargado A
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Legend
=
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Overview -
‘,.
\°
o Pany g

[%]| -z42188,1496368 || Scale |[1525427 75363 | [6@] [ Render

5.1.4. Cargar un Arcinfo Binary Coverage

Para cargar un Arcinfo binary coverage haga clic en el boton ﬁ Afadir capa vectorial | de la barra

de herramientas o presione la tecla para abrir el didlogo ‘Aﬁadir capa vectorial | Seleccione ®

Directorio. Cambie a | Tipo | Arc/Ingo Binary Coverage [Y] || Navegue al directorio que contiene los

archivos de coberturas y seleccidnelo.

De forma similar, puede cargar vectores basados en directorio como el formato UK National Transfer,
asi como el formato raw TIGER del US Census Bureau.
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5.2. Capas PostGIS

Las capas de PostGIS se almacenan en una base de datos PostgreSQL. Las ventajas de PostGIS
son indexamiento espacial, filtrado y las capacidades de consulta que provee. Usando PostGIS,
funciones vectoriales tales como seleccionar e identificar funcionan mucho méas eficazmente que
con capas OGR en QGIS.

Para usar capas de PostGIS debe:

= Crear una conexién almacenada en QGIS a la base de datos PostgreSQL (si no ha sido pre-
viamente definida).

= Conectarse a la base de datos.
m Seleccionar la capa a agregar al mapa.

= Opcionalmente proveer una clausula SQL where para definir qué caracteristicas cargar desde
la capa.

= Cargar la capa.

5.2.1. Crear una conexién almacenada

ﬁ La primera vez que utilize un conjunto de datos PostGIS, debe crear una conexion a
la base de datos PostgreSQL que contiene los datos. Comienze haciendo clic en el bo-

tén ﬁ ‘Aﬁadir capa de PostGIS‘ de la barra de herramientas, seleccionando la opcién

\i’ Anadir capa de PostGIS...I del mend \Capa| o presionando la tecla (D). También puede
abrir el didlogo |Afadir capa vectorial ‘ y seleccionar © Base de datos. Se abrird el dialogo
‘Aﬁadirtabla(s) PostGIS ‘ Para acceder al administrador de conexiones , haga clic en el boton

Nueva | para mostrar el dialogo \ Crear una nueva conexion a PostGIS \ Los parametros requeri-
dos para una conexion se muestran en la tabla 1.

Opcionalmente puede activar las siguientes casillas:

a |[X] Guardar contrasefia

" Sélo buscar en la tabla geometry_columns

. Sélo buscar en el esquema 'public’

Una vez que ha establecido todos los parametros y opciones, puede probar la conexién haciendo
clic en el botén | Probar conexion | -
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Cuadro 1: Parametros de conexion a PostGIS

Nombre

Un nombre para esta conexion. Puede ser el mismo que Base de datos.

Servidor

Nombre del servidor de bases de datos. Este debe ser un nhombre de ser-
vidor que pueda ser resuelto igual al que usaria para abrir una conexién
telnet o hacer un ping al servidor. Si la base de datos esta en la misma
computadora que QGIS, simplemente introduzca 'localhost’ aqui.

Base de datos

Nombre de la base de datos.

Puerto

Numero del puerto en el que el servidor de base de datos PostgreSQL
escucha. El puerto predeterminado es el 5432.

Nombre de usuario

El nombre de usuario se usa para iniciar sesion en la base de datos.

Contrasefia Contrasefia usada por Nombre de usuario para conectarse a la base de
datos.
Modo SSL Como sera negociada la conexidon SSL con el servidor. Estas son las op-

ciones:
m desactivar: sélo intentar una conexién SSL no encriptada;

® permitir: intentar una conexion sin SSL, si ésto falla, intentar una co-
nexion SSL;

» preferir (predeterminada): intentar una conexién SSL, si falla, intentar
una conexioén no-SSL;

= requerir: solo intentar una conexion SSL.

Tenga en cuenta que se pueden alcanzar aumentos masivos en la veloci-
dad de dibujado de capas PostGIS desactivando SSL en el editor de cone-
xiones.

Tip 9 CONFIGURACIONES DE USUARIO Y SEGURIDAD DE QGIS

Sus configuracion personalizada para QGIS se almacena dependiendo del sistema operativo. En & , la

configuracion se almacena en su directorio home en .qt/qgisrc. En ( ., la configuracion se almacena en
el registro. Dependiendo de su ambiente de computo, almacenar contrasefias en su configuracién de QGIS
puede ser un riesgo de seguridad.

5.2.2. Cargar una capa PostGIS

ﬁ Una vez que tiene una o mas conexiones definidas, puede cargar capas desde la base de datos
PostgreSQL. Claro que esto requiere tener datos en PostgreSQL. Vea la seccién 5.2.4 para una
discusion sobre importar datos dentro de la base de datos.
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5 TRABAJAR CON DATOS VECTORIALES

Para cargar una capa de PostGIS, realice los siguientes pasos:

Si el diadlogo ‘Aﬁadirtabla(s) PostGIS | no esta abierto aun, haga clic en el botén ﬁ
Afiadir capa PostGIS ‘ de la barra de herramientas.

Elija la conexién de la lista desplegable y haga clic en .

Encuentre la capa que desea agregar en la lista de capas disponibles.

Seleccionela haciendo clic en ella. Puede seleccionar multiples capas presionando la tecla
shift| mientras hace clic. Vea la seccion 5.6 para informacién sobre usar el Constructor de
cronsultas de PostgreSQL para definir con mas precision la capa.

Clic en el botén para agregar una capa al mapa.

Tip 10 CaAPAS POSTGIS

Normalmente una capa PostGIS es definida por una entrada en la tabla geometry_columns. Desde la version
1.0.0 hacia arriba, QGIS puede cargar capas que no tienen una entrada en la tabla geometry_columns. Esto
incluye tablas y vistas. La definicién de una vista espacial provee poderosos medios para visualizar sus
datos. Remitase a su manual de PostgreSQL para informacién sobre creacion de vistas.

5.2.3. Algunos detalles acerca de capas PostgreSQL

Esta seccidn contiene algunos detalles de como QGIS accesa capas PostgreSQL. La mayoria de
las veces QGIS deberia simplemente proveerle una lista de tablas de la base de datos que pueden
ser cargadas, y cargarlas cuando sea necesario. Sin embargo, si tiene problemas cargando una
tabla PostgreSQL en QGIS, la siguiente informacién puede ayudarle a entender cualquier mensaje
de QGIS y guiarlo para cambiar la definicion de tabla o vista de PostgreSQL para que QGIS pueda
cargarla.

QGIS requiere que las capas de PostgreSQL contengan una columna que pueda ser usada como
llave Unica para la capa. Para tablas esto usualmente significa que la tabla necesita una llave prima-
ria, o0 una columna con una restriccion de Unica en ella. En QGIS, esta columna necesita ser del tipo
int4 (un entero de tamafio de 4 bytes). Alternativamente una columna ctid puede ser usada como
llave primaria. Si la tabla carece de estos elementos, la columna oid sera usada. El rendimiento se
mejorara si la columna es indexada (note que las llaves primarias son indexadas automaticamente
en PostgreSQL).

Si la capa PostgreSQL es una vista, existe el mismo requerimiento, pero las vistas no tienen llave
primaria o columnas con restricciones de valores (inicos. En este caso QGIS tratara de encontrar una
columna en la vista que sea derivada de una columna adecuada. La determinacion de la columna se
hace analizando la definicion SQL de la vista. Sin embargo hay varios aspectos de SQL que QGIS
ignora - estos incluyen el uso de alias en tablas y columnas que son generados por funciones SQL.
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Si no es posible encontrar una columna adecuada, QGIS no cargara la capa. Si esto ocurre, la
solucién es alterar la vista de manera que incluya una columna adecuada (de un tipo int4 y que bien
sea una llave primaria o que tenga una restriccion de valores Unicos en la columna, preferentemente
indexada).

Cuando QGIS trabaja con vistas, analiza la definicién de la vista y

5.2.4. Importar datos a PostgreSQL

shp2pgsql

Los datos pueden ser importados a PostgreSQL usando un niimero de métodos. PostGIS incluye una
utileria llamada shp2pgsql que puede ser usada para importar archivos shape a una base de datos
PostgreSQL con PostGIS activado. Por ejemplo para importar un archivo shape llamado lakes.shp
a una base de datos PostgreSQL llamada gis_data, use el siguiente comando:

shp2pgsql -s 2964 lakes.shp lakes_new | psql gis_data

Esto crea una capa llamada lakes_new en la base de datos gis_data. La nueva capa tendra un iden-
tificador del sistema espacial de referencia (SRID) de 2964. Vea la seccién 8 para mas informacion
de sistemas de referencia espaciales y proyecciones.

Tip 11 EXPORTAR CONJUNTOS DE DATOS DESDE POSTGIS
Al igual que la herramienta de importacion shp2pgsql hay también una herramienta para exportar conjuntos
de datos PostGIS a archivos shape: pgsql2shp. Esta se encuentra en su distribucion PostGIS.

SPIT Plugin

m QGIS viene con un complemento llamado SPIT (Shapefile to PostGIS Import Tool). SPIT puede
ser usado para cargar multiples archivos shape al mismo tiempo e inluye soporte para esquemas.
Para usar SPIT, abra el Manejador de Complementos del menu \Complementos], verifique la caja

de seleccion siguiente SPIT |y haga clic en el boton . El icono de SPIT sera agregado a la
barra de herramientas de complementos .

Para importar un archivo shape, haga clic en icono de la barra de herramientas m SPIT | para

abrir el didlogo | SPIT - Herramienta para importar archivos shape a PostGIS ‘ Seleccione la ba-

se de datos PostGIS a la que desea conectarse y haga clic en el botdn Connectarl . Ahora puede

agregar uno o mas archivos a la cola haciendo clic en el boton | Afladir I . Para procesar los archivos,
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haga clic en el botén . El progreso de la importacién asi como cualquier error/advertencia sera
mostrado conforme cada archivo shape sea procesado.

Tip 12 IMPORTAR ARCHIVOS SHAPE QUE CONTIENEN PALABRAS RESERVADAS DE POSTGRESQL

Si es agregado a la cola un archivo shape que contenga campos que sean palabras reservadas en la base
de datos PostgreSQL se abrira un dialogo mostrando el estado de cada campo. Puede editar los nombres de
los campos antes de importar y cambiar cualquier palabra reservada (o cambiar cualquier otro nombre de
campo como desee). Intentar importar un archivo shape con palabras reservadas como nombres de campos
muy probablemente fallara.

ogr2ogr

Ademas de shp2pgsql y SPIT hay otra herramienta para alimentar datos espaciales al PostGIS:
ogr2ogr. Esta herramienta es parte de la instalacion de GDAL. Para importar un archivo shape a
PostGIS, haga lo siguiente:

ogr2ogr -f "PostgreSQL" PG:"dbname=postgis host=myhost.de user=postgres \
password=topsecret" alaska.shp

Esto importara un archivo shape llamado alaska.shp dentro de la base de datos PostGIS postgis
usando el usuario postgres con la contrasefa topsecret en el servidor myhost.de.

Note que OGR debe ser compilado con PostgreSQL para soportar PostGIS. Puede ver esto escri-
biendo

ogrinfo --formats | grep -i post

Si desea utilizar comandos COPY de PostgreSQL en lugar del predeterminado INSERT INTO puede
exportar la siguiente variable de ambiente( al menos disponible en & y X ):

export PG_USE_COPY=YES

ogr2ogr No crea indices espaciales en forma predeterminada como lo hace shp2pgsl. Necesita
crearlos manualmente usando después el comando SQL CREATE INDEX cOmo una paso extra (como
se describe en la siguiente seccion 5.2.5).

5.2.5. Mejorar el rendimiento

Recuperar caracteristicas de una base de datos PostgreSQL puede consumir tiempo, especialmente
si se trabaja en red. Se puede mejorar el rendimiento del dibujado de capas PostgreSQL asegurando
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gue exista un indice espacial en cada capa de la base de datos. PostGIS suporta la creacién de
indices GiST (Generalized Search Tree) para agilizar consultas espaciales de los datos.

La sintaxis para crear un indice GiST? es:

CREATE INDEX [indexname] ON [tablename]
USING GIST ( [geometryfield] GIST_GEOMETRY_OPS );

Note que para tablas grandes, la creacion de un indice puede tomar mucho tiempo. Una vez que el
indice es creado, debe realizarse un VACUUM ANALYZE. Vea la documentacién de PostGIS [6] para
mas informacion.

El siguiente es un ejemplo de la creacion de un indice GiST:

gsherman@madison:~/current$ psql gis_data
Welcome to psql 8.3.0, the PostgreSQL interactive terminal.

Type: \copyright for distribution terms
\h for help with SQL commands
\? for help with psql commands
\g or terminate with semicolon to execute query
\q to quit

gis_data=# CREATE INDEX sidx_alaska_lakes ON alaska_lakes
gis_data-# USING GIST (the_geom GIST_GEOMETRY_OPS);
CREATE INDEX

gis_data=# VACUUM ANALYZE alaska_lakes;

VACUUM

gis_data=# \q

gsherman@madison:~/current$

5.3. Capas SpatiaLite

@ La primer vez que cargue datos desde una base de datos Spatialite, comienze haciendo clic

en el boton de la barra de herramientas @ ‘Aﬁadir capa de SpatiaLite‘ o seleccionando la op-

cion | @ Afiadir capa de SpatiaLite... | del ment Layerl o presionando la tecla (L. Esto mostrara una
ventana, la cual permitira que se conecte a una base de datos Spatialite conocida por QGIS, la cual

3La informacion de indices GiST es tomada de la documentacion de PostGIS disponible en
http://postgis.refractions.net
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puede elegir del menu desplegable o definir una coneccién a una nueva base de datos. Para definir
una nueva conexion, haga clic en |Nueva| y use el navegador de archivos para apuntar hacia su
base de datos SpatialLite, la cual es un archivo con una extension .sqlite.

5.4. Eldialogo de propiedades de vectores

El didlogo ‘Propiedades de la capa ‘ para una capa vectorial provee informacion acerca de la
capa, configuraciones de simbologia y opciones de etiquetado. Si su capa vectorial ha sido car-
gada desde un almacen de datos PostgreSQL / PostGIS, también puede alterar el SQL subya-
cente para la capa - bien manualmente editando el SQL en la pestafia Generall 0 invocan-

do el dialogo \Constructor de consultas \ en la pestafa Generall. Para accesar al dialogo

Propiedades de la capa

seleccione\ Propiedades | del ment emergente.

Figura 8: Dialogo de Propiedades de Capas Vectoriales o)
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, haga doble clic en un capa en la leyenda o clic derecho sobre la capa y
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5.4.1. Pestafia general

La pestafia es esencialmente muy parecida a la del dialogo raster. Permite cambiar el
nombre a mostrar, establecer las opciones de presentado dependientes de la escala, crear un indice
espacial de el archivo vectorial (solo para formatos OGR soportados y PostGIS) y ver o cambiar la
proyeccion para la capa vectorial especifica.

El botén \ Constructor de consultasl le permite crear un subconjunto de caracteristicas en la capa -
pero este botén actualmente solo esta disponible cuando abre la tabla de atributos y selecciona el
botén = siguiente a busqueda avanzada.

5.4.2. Pestafia simbologia

QGIS soporta un nimero de simbologias de presentacion para controlar como los caracteristicas
vectoriales son mostradas. Actualmente los siguientes presentadores estan disponibles:

Simbolo simple - un solo estilo es aplicado a cada objeto en la capa.

Simbolo graduado - los objetos dentro de la capa son mostrados con diferentes simbolos clasifi-
cados por los valores de un campo particular.

Color continuo - los objetos dentro de la capa son mostrados con una propagacion de colores
clasificado por los valores nimericos de un campo especifico.

Valor tnico - los objetos son clasificados por los valores Unicos dentro de un campo especificado
teniendo cada valor un simbolo diferente.

Para cambiar la simbologia de una capa, simplemente haga doble clic en su entrada en la leyenda y
el didlogo | Propiedades de la capa |sera mostrado.

Opciones de estilo

Dentro de este diadlogo puede estilizar su capa vectorial. Dependiendo de la opcién de presentado
seleccionada tiene la posibilidad de clasificar sus caracteristicas del mapa.

Al menos las siguientes opciones de estilo pueden aplicarse para casi todos los presentadores:

Estilo de linea exterior - estilo de lapiz para la linea exterior de las caracteristicas. también puede
establecer esto a ’sin lapiz’.

Color de linea exterior - color de linea exterior de las caracteristicas.
Ancho de de linea exterior - ancho de la linea exterior de las caracteristicas.
Color de relleno - color de relleno de las caracteristicas.

Estilo de relleno - estilo para el relleno. Aparte de las brochas definidas puede seleccionar
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Figura 9: Opciones de simbolizacién
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(c) Color continuo

Estilo de relleno

y hacer clic en el botén

(d) Valor Unico

para seleccionar su propio es-

tilo de relleno. Actualmente los formatos soportados son *. jpeg, *.xpm, and *.png.

Una vez que ha estilizado su capa también puede almacenar su estilo de capa a un archivo separado
(con extension *.qml). Para hacer esto, use el boton | Guardar estilo . .. | . No hay necesidad de decir

que ‘ Cargar estilo ... | carga el archivo de estilo previamente almacenado.

Si desea usar un estilo particular
‘ Guardar como predeterminado

siempre que la capa es cargada, use el botén

para hacer su estilo el predeterminado. también, si hace cambios

al estilo con los cuales no esta contento, use el botén | Restaurar Estilo Predeterminado | para re-
vertir a su estilo predeterminado.

QGIS 1.1.0 User Guide 44



5.4 El didlogo de propiedades de vectores

Transparencia de vectores

QGIS 1.1.0 permite establecer una transparencia para cada capa vectorial. Esto puede ser he-
cho con la barra de desplazamiento ’TransparenciaO%@_ ‘ dentro de la pestafia

symbologial (vea la fig. 8). Esto es muy util para sobreponer varias capas vectoriales.

5.4.3. Pestafa metadatos

La pestafia contiene informacion acerca de la capa, incluyendo peculiaridades acerca
del tipo, localizacion, nUmero de caracteristicas, tipo de caracteristica, y las capacidades de edicion.
La Seccién Sistema de Referencia Espacial de la Capa, provee informacién de proyeccién, y la sec-
cion Informacion de Campos de Atributos, listados de campos y sus tipos de datos, son mostrados
en esta pestafia. Esta es una forma rapida de obtener informacion acerca de la capa.

5.4.4. Pestafia etiquetas

La pestafia | Etiquetas I

permite activar el etiquetado de caracteristicas y controlar un nidmero de

opciones relacionadas con las fuentes, colocacion, estilo, alineacién y buffering.

llustraremos esto etiquetando el archivo shape lakes de el qgis_example_dataset:

. Cargar el archivo shape alaska.shp y el archivo GML lakes.gml en QGIS.

. Acérquese un poco a su area favorita con algun lago.

1
2
3. Haga lakes la capa activa.
4

. Abra el dialogo ‘Propiedades de la capa ‘

5. Clic en la pestafia | Etiquetas I

6. Verifique la caja de verificacion Mostrar etiquetas | para activar el etiquetado.

7. Elija el campo con cual etiquetar. Usaremos | Campo que contiene la etiqueta| NAMES [X] ||.

8. Escriba un valor predeterminado para lakes que no tengan nombre. La etiqueta predeterminada
sera usada cada vez que QGIS encuentre un lago sin valor en el campo NAMES.

9. Si tiene etiquetas que se extienden sobre varias lineas, verifique ¢Etiquetas Multilinea? |

QGIS verificara una verdadera linea sea regresada en su campo etiqueta e inserta retornos
de linea como corresponda. Una verdadera linea regresada es un caracter simple \n, (no dos
caracteres separados, como una diagonal invertida \ seguida del caracter n).

10. clic en el botén ApIicarI .
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Ahora tenemos etiquetas. ¢ Como se ven? Probablemente muy grandes y pobremente colocadas en
relacién al simbolo marcador para los lagos.

Seleccione la entrada y use los botones | Fuente | y|Color | para establecer la fuente y el
color. también puede cambiar el &ngulo y la posicion de la etiqueta de texto.

Para cambiar la posicidn del texto relativo a la caracteristica:

1. Hacen clic en la entrada | Fuente | .

2. Cambiar el posicionamiento seleccionando uno de los botones de seleccion en el grupo Ubi-
cacion . Para fijar las etiquetas, elija el botdn de seleccion © Derecha.

3. el Unidades del tamafio de fuente permite seleccionar entre ©® Puntos o ® Unidades del
mapa.

4. Haga clic Aplicarl para ver los cambios sin cerrar el dialogo.

Las cosas estan viendose mejor, pero las etiquetas todavia estan muy cerca a el marcador. Para
arreglar esto podemos usar las opciones en la entrada . Aqui podemos agregar despla-
zamientos en las direcciones X y Y. Agregando un desplazamiento de 5 movera las etiquetas fuera
del marcador y las hard mas legibles. Claro si su simbolo marcador o fuente es muy grande, mas de
un desplazamiento sera requerido.

El dltimo ajuste que haremos es hacer un a las etiqueta. Esto significa poner un fondo
alrededor de ellas para hacer que se vean mejor. Para hacer un buffer a las etiquetas de lagos:

1. Haga clic en la entrada | Margen I :

2. Haga clic en la casilla de verificacion|[X] ¢ Hacer buffer de etiquetas? | para activar el buffering.

3. Elija el tamafio del buffer usando el spin box.

4. Elija un color haciendo clic en|Color | Yy eligiendo el color favorito desde el selector de colores.
Puede establecer alguna transparencia para el buffer si lo prefiere.

5. Haga clic Aplicarl para ver si los cambios le agradan.

Si no esta feliz con los resultados, afine las configuraciones y pruebe nuevamente haciendo clic en
ApIicarI ,

Un buffer de un 1 punto parece dar un buen resultado. Note que puede también especificar un
tamafio de buffer en unidades de mapa si eso trabaja mejor para usted.

Las entradas restantes en la pestana | Etiquetas | permiten controlar la apariencia de las etiquetas

usando atributos almacenados en la capa. Las entradas con | Definido o definida por datos | permi-
ten establecer todos los pardmetros para las etiquetas usando campos de la capa.
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Note que la pestafia | Etiqueta | provee Previsualizacion donde la etiqueta seleccionada es mostra-
da.

5.4.5. Pestafa acciones

QGIS provee la habilidad de realizar una accion basada en los atributos de una caracteristica. Esto
puede ser usado para realizar cualquier nUmero de acciones, por ejemplo, correr un programa con
argumentos creados a partir de los atributos de una caracteristica 0 pasando parametros a una
herramienta de reportes web.

Las acciones son muy Utiles frecuentemente desea correr una aplicacion externa o ver una pagina
web basada en uno 0 mas valores en su capa vectorial. Un ejemplo is realizar una busqueda basada
en un valor de atributo. Este concepto es usado en la siguiente discusion.

Definiendo Acciones

Las acciones de atributos son definidas desde el didlogo de vectores ‘Propiedades de la capa

Para definir una accién, abra el didlogo de vectores | Propiedades de la capa ‘ y haga clic en la

pestafia . Provea un nombre descriptivo para la accion. La accién por si misma debe
contener el nombre de la aplicacion que sera ejecutada cuando la acciéon es invocada. Puede agre-
gar uno o mas valores de campos de atributos como argumentos a la aplicaciéon. Cuando la accion
es invocada cualquier conjunto de caracteres que empiezan con un% seguido del nombre de un
campo seran reemplazados por el valor de ese campo. Los caracteres especiales % % seran re-
emplazados por el valor de el campo que fue seleccionado desde identificar resultados o tabla de
atributos (vea Usar Acciones abajo). Pueden ser usadas comillas dobles para agrupar texto dentro
de un solo argumento para el programa, script o comando. Las comillas dobles seran ignoradas si
estan precedidas por una diagonal invertida.

Si tiene nombres de campos que son subcadenas de otros nombres de campos (€j., coll y col10)
deberia de indicarlo , rodeando el nombre de campo (y el % character) con corchetes (gj., [ %co110]).
Esto prevendra que el nombre de campo %co110 sea confundido con el nombre de campo %col1 con
un 0 al final. Los paréntesis seran removidos por QGIS cuando substituya el valor del campo . Si
quiere que el campo substituido sea rodeado de corchetes, use un segundo conjunto como estos:
[[%col101].

El diadlogo \Identificar Resultados \ incluye un elemento(Derivado) que contiene informaciéon re-
levante al tipo de capa. Los valores en este elemento pueden ser accesados en una forma si-
milar a los otros campos precediendo el hombre de campo derivado con (Derived) .. Por ejem-
plo, una capa de puntos tiene un campo X y Y y el valor de estos puede ser usado en la accién
con%(Derived) .X y%(Derived) .Y. Los atributos derivados estan solo disponibles desde el didlogo
\ Identificar Resultados |, y no en el dialogo \Tabla de atributos \
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Dos ejemplos de acciones se muestran abajo:

m konqueror http://www.google.com/search?q="%nam

m konqueror http://www.google.com/search?q=%%

En el primer ejemplo, el navegador konqueror es invocado y se le pasa una URL a abrir. La URL
realiza una busqueda en Google con el valor del campo nam de nuestra capa vectorial. Note que
la aplicacion o script llamado por la accion debe estar en la ruta o debe proveer la ruta com-
pleta. Para estar seguros, podemos reescribir el primer ejemplo como: /opt/kde3/bin/konqueror
http://wuw.google.com/search?q=%nam. ESto asegurara que la aplicacion konqueror sera ejecuta-
da cuando la accion es invocada.

El segundo ejemplo usa la notacion % % la cual no recae en un campo en particular para su valor.
Cuando la accion es invocada, el% % sera reemplazado por el valor del campo seleccionado en
identificar resultados o tabla de atributos.

Usar Acciones

Las acciones pueden ser invocadas bien desde el dialogo \Identificar resultados \ o el dialogo

\Tabla de atributos \ (Recuerde que estos didlogos pueden ser abiertos haciendo clic en

\ Identificar objetos espaciales \ o |==!]| Abrir tabla de atributos |) Para invocar una accion, haga clic

derecho en el registro y elija la accion desde el menu emergente. Las acciones son listadas en el
menu emergente por el nombre que le asigné cuando definia las acciones. Haga clic en la accién
gque desea invocar.

Si esta invocando una accion que usa la notacion % %, haga clic derecho en el valor del campo
gque desea pasar a la aplicacién o script en el diadlogo \Identificar resultados \ 0 en el didlogo
Tabla de atributos .

Aqui esté un ejemplo que jala datos de una capa vectorial y los inserta dentro de un archivo usando

bash y el comando echo (de esta manera solo trabajara & 0 quiza X ). La capa en cuestion tiene
campos para nombres de especies taxon_name, latitud 1at y longitud long. Desearia poder hacer
una seleccion espacial de las localidades y exportar estos valores de campos a un archivo de texto
para el registro seleccionado (mostrado en amarillo en el area de mapa de QGIS). Aqui estad una
accion para lograr esto:

bash -c "echo \"%taxon_name %lat %long\" >> /tmp/species_localities.txt"

después de seleccionar algunas localidades y correr la accién en cada una, al abrir el archivo de
salida mostrara algo como esto:
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Acacia mearnsii -34.0800000000 150.0800000000
Acacia mearnsii -34.9000000000 150.1200000000
Acacia mearnsii -35.2200000000 149.9300000000
Acacia mearnsii -32.2700000000 150.4100000000

Como un ejercicio creamos una accién que realiza una bldsqueda en Google sobre la capa lakes.
Primero necesitamos determinar la URL necesaria para realizar una bisqueda en una palabra clave.
Esto se realiza facilmente yendo al Google y haciendo una busqueda simple, y entonces agarrando
la URL desde la barra de direcciones en tu navegador. Con este pequeiio esfuerzo vemos que el
formato es: http://google.com/search?q=qgis, donde qgis es el término de busqueda. Armado
con esta informacion, podemos proceder:

1. Asegurese que la capa lakes esta cargada.

2. Abra el didlogo ‘Propiedades de la capa ‘ haciendo doble clic en la capa en la leyenda o
haciendo clic derecho y elija Propiedadesl del ment emergente.

3. Clic en la pestafia | Acciones| .

4. Escriba un nombre para la accion, por ejemplo Google Search.

5. Para la accion, necesitamos proveer el nombre de un programa externo a ejecutar. En este
caso, podemos utilizar Firefox. Si el programa no esta en su ruta, necesita proveer la ruta
completa.

6. Siguiendo el nombre de la aplicacion externa, agregue la URL usada para hacer la busqueda
en Google, sin incluir el término de busqueda: http://google.com/search?q=

7. El texto en el campo Action debe ahora verse como:
firefox http://google.com/search?q=

8. Haga clic en la lista desplegable que contiene los nombres de los campos para la capa lakes.
Esta localizada justo a la izquierda del botén ’ Insertar campo

9. De la lista desplegable, seleccione | | NAMES [¥] ||y haga clic en \ Insertar campo

10. El texto de su accién ahora se ve como:
firefox http://google.com/search?q=%NAMES

11. Para finalizar la accion haga clic en el boton \ Insertar accion | :

Esto completa la accién y esta lista para uso. El texto final de la accion debe verse como:

firefox http://google.com/search?q=/NAMES

Ahora podemos usar la accion. Cierre el didlogo | Propiedades de la capa |y haga un acercamiento
al area de interés. Aseglrese que la capa lakes esta activa e identifique un lago. En la caja de
resultados ahora vera que nuestra accion esta visible:
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Figura 10: Seleccionar caracteristica y elegir accién A
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Feature Walue
=icat 31
= (Denved)

Area 2,637,194,219.301 =q.
AREA_KMZ2 2637.194219

MAMES  Iliamna Lake
#% action Google Search
cat 31

(<]
Help | Close

Cuando hacemos clic en la accién, se abre el Firefox y navega a la URL
http://wuw.google.com/search?q=Tustumena. también es posible agregar mas campos de
atributos a la accién. Por lo tanto puede agregar un “+” al final del texto de la accion, seleccionar otro
campo y hacer clic en el botén \Insertar campo]. En este ejemplo no hay otro campo disponible
que tenga sentido buscar.

Puede definir multiples acciones para una capa y cada una se mostrara en el dialogo
\ Identificar resultados \ Puede también invocar acciones desde la tabla de atributos seleccionando
una fila y haciendo clic derecho, entonces eligiendo la accién desde el menu emergente.

Puede pensar en todos los tipos de usos para las acciones. Por ejemplo, si tiene una capa de
puntos que contenga lugares de imagenes o fotos junto con un nombre de archivo, puede crear una
accion para lanzar un visualizador para mostrar la imagen. también puede usar acciones para lanzar
reportes web para un campo de atributos o combinacion de campos, especificandolos en la misma
forma que hicimos con el ejemplo de busqueda en Google.
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5.4 El didlogo de propiedades de vectores

5.4.6. Pestafa atributos

Dentro de la pestafia | Attributos | los atributos del conjunto de datos seleccionado puede ser mani-

pulado. Los botones | Nueva columna| y\ Eliminar columna| pueden ser usados, cuando el conjunto
de datos esta en modo de edicién. Al momento solo columnas de capas Postgis pueden ser editadas,
debido a que esta funcionalidad no es soportada aun por la libreria the OGR.

El boton | Conmutar modo de edicién | activa o desactiva este modo.

Widget de edicion

Dentro de la pestafa también encontrard un Widget de edicién y una columna
valores. Estas dos columnas pueden ser usadas para definir valores o un rango de valores que
son permitidos para agregarse a las columnas de la tabla de atributos especifica. Son usadas para
producir diferentes widgets de edicion en el didlogo de atributos. Estos widgets son:

= linea de edicién: un campo de edicién que permite capturar texto simple (o restringir a nimeros
para atributos niumericos).

= valor Unico: una lista de atributos Unicos de las caracteristicas existentes es generada y pre-
sentada en una caja de seleccion para su seleccion.

= valor Unico (editable): una combinacion de ‘linea de edicién’ y ‘valor Gnico’. El campo de edicion
completa los valores ingresados a un valor Unico, pero también permite escribir valores nuevos.

= mapa de valores: una caja de seleccion para seleccionar desde un conjunto de valores espe-
cificados en la columna value de la pestafia . Los posibles valores son delimitados
por un punto y coma (ej. alto;medio;bajo). también es posible anteponer una etiqueta a ca-
da valor, la cual es delimitada por signo de igual (ej. alto=1;medio=2;bajo=3). La etiqueta es
mostrada en la caja de seleccién en lugar del valor.

» clasificacion: si un renderer de valor Unico es seleccionado para la capa, los valores usados
para las clases son presentados para seleccion en una caja de seleccion.

= rango (editable): Un campo de edicion que permite restringir valores namericos a un rango
dado. El rango se especifica capturando un valor minimo y un valor maximo delimitado por un

punto y coma(ej. 0;360) en la columna valores de la pestafa | Atributos | .

= rango (slider): Se presenta un widget slider que permite la seleccién de un valor en un rango y
precision dado. El rango es especificado por valores minimo, maximo y un ancho de salto (ej.

0;360;10) en la columna valores de la pestafia | Atributos | .

= nombre de archivo: un widget de linea de edicion acompafiado de un botén. Cuando se pre-
siona permite seleccionar un nombre de archivo usando el didlogo de archivo estandar.
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5.4.7. Pestafia diagrama

La pestafa Diagramal te permite agregar un sobreposiciéon de graficos a una capa vectorial. Para
activar esta caracteristica, abra el Manejador de Complementos y seleccione el complemento de
Sobreposicion de diagramas. después de esto, hay una nueva pestafia en el didlogo de vectores
‘Propiedades de la capa ‘ donde las configuraciones para los diagramas pueden ser capturadas
(vea la figura 11).

Figura 11: El didlogo de propiedades de vector con la pestafia diagramas )

4 Layer Properties

[ General | Symhobgy | Metadata | Labels | Actions | Attributes | Diagram Overlay[

3] Display diagrams

Diagram Lype: [ Bar chart | v]

Attributes: [ o | —]

Add attribute l [ Remove attribute ]

Attribute Calor
T_F JaN
T_FJuL
T_F_MEAR

Classification kype: [ linearly scaling

)
Classification attriaute: LR -

Scale linearly between 0 and the following attribute value/ diagram size:

finct maxdmum Vlue: | | 63 | siee: [ 15 2] seeunit; | wilmeter |~ |
[ Restore Default Style “ Save Ag Default H Load Style .., “ Save Style .., l

CF] ] [ o ]

La implementacién actual de didgramas provee soporte para barras, pastel y para escalado lineal
del tamafo del diagrama de acuerdo a un atributo de clasificacién. Mostraremos un ejemplo la so-
breposicion de un grafico de barras mostrando datos de temperatura desde una capa de vectores
climatica sobre la capa de limites de Alaska. Ambas capas vectoriales son parte del conjunto de
datos de ejemplo de QGIS (vea la Seccidn 3.2.

1. Primero haga clic en el icono ﬁ ‘Aﬁadir capa vectorial |, havegue hasta el directorio con
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el conjunto de datos de ejemplo de QGIS y cargue las dos capas de vectores alaska.shp Y
climate.shp.

2. Haga doble clic en la capa climate en la leyenda del mapa y abra el diadlogo
Propiedades de la capa

3. Haga clic en | Sobreposicion de diagramas | y seleccione ‘ grafico de barras | como tipo de dia-
grama.

4. En el diagrama queremos mostrar los valores de las tres columnas T_F_JAN, T_F_JANY T_-
F_MEAN. Primero seleccione T_F_JAN como atributos y haga clic | Afiadir atributo |, entonces
T_F_JUL Yy finalmente T_F_MEAN.

5. Para escalado lineal del tamafio del diagrama definimos T_F_JUL como atributo de clasificacion.

6. Ahora clic en ]Encontrar valor méximol, elija un valor de tamafo y unidad y haga clic en
Aplicar I para mostrar el diagrama en la ventana principal de QGIS.

7. Ahora puede adaptar el tamafio del grafico, o cambiar los atributos de colores haciendo doble
clic en los valores de colores en el campo atributo. La figure 12 da una impresién.

8. Finalmente haga clic .

5.5. Edicion

QGIS suporta capacidades basicas para la edicion de geometrias. Antes de leer mas deberia notar
gue en esta etapa el soporte para edicion es preliminar. Antes de realizar cualquier edicion, realize
siempre una copia de respaldo del conjunto de datos a editar.

Nota - el procedimiento para editar capas de GRASS es diferente - vea la Seccién 9.7 para detalles.

5.5.1. Establecer la tolerancia de autoensamblado y el radio de busqu eda

Antes de poder editar vértices, es muy importante establecer la tolerancia de autoensamblado y radio
de busqueda a valores que nos permitan una optima edicion de las geometrias de capas vectoriales.

Tolerancia de autoensamblado

Tolerancia de Autoensamblado es la distancia que QGIS usa para buscar el vértice mas cercano
ylo segmento al cual trata de conectarse cuando establece un nuevo veértice 0 mueve un vértice
existente. Si no esta dentro de la tolerancia de autoensamblado, QGIS dejara el vértice donde suelte
el botdn del ratdn, en lugar de autoensamblarlo a una vértice y/o segmento.

1. Puede ser definida una tolerancia de autoensamblado general a lo ancho del proyecto eligien-

do | Configuracion | > Opciones|. (En Mac: vaya a [QGIS | >Preferencias, en Linux:
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Figura 12: Diagrama de datos de temperatura sobrepuesto en un mapa )
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>“» Opciones I.) En la pestafia de | Digitalizacion | puede elegir entre a vértice, a segmento o

a vértice y segmento como modo de autoensamblado predeterminado. también puede definir
una tolerancia de autoensamblado predeterminado y un radio de busgeuda para edicion de
vértices. La tolerancia puede ser establecida bien en unidades de mapa o en pixeles. En nues-
tro proyecto de digitalizacion (trabajando con el conjunto de datos de Alaska), las unidades
estan en pies. Sus resultados pueden variar, pero algo en el orden de 300 pies a una escala

de 1:10 000 es una configuracion razonable.

2. Una tolerancia de autoensamblado basada en la capa

uede ser definida eligiendo

Configuracion| (o [Archivo) >

% Propiedades del proyecto... |. En la pestafia | General I en

la seccién Digitalizacion puede hacer clic en | Opciones de autoensamblado. . .

para activar

y ajustar el modo de autoensamblado y tolerancia en una capa (vea la Figura 13).
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Figura 13: Editar opciones de autoensamblado para una capa )
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Radio de busqueda

El radio de blsqueda es la distancia que QGIS usa para buscar el vértice mas cercano que esta
tratando de mover cuando hace clic en el mapa. Si no esta dentro del radio de busqueda, QGIS no
encontrara y seleccionara ningun vértice para edicion y mostrara un molesto mensaje de adverten-
cia. La tolerancia de autoensamblado y el radio de bisqueda pueden ser establecidos en unidades
de mapa o pixeles, de esta manera puede necesitar experimentar para establecerlos correctamente.
Si especifica una tolerancia muy grande QGIS puede autoensamblar al vértice incorrecto, especial-
mente si esta tratando con un gran nimero de vértices muy proximos entre ellos. Establecer un radio
de busqueda muy pequefio no encontrard nada a mover.

El radio de busqueda para ediciones de vertices en unidades de capa puede ser definido en la pes-
tafia | Digitalizacion | bajo | Configuracion | > Opciones|. EI mismo lugar donde defini6 la tolerancia
de snapping general para el proyecto.

5.5.2. Edicién topoldgica

Ademas de las opciones basadas en capa la pestafia |General] en el menu Configuracic’)nl

->\% Propiedades del proyecto. .. también provee algunas funcionalidades topolégicas.

En el grupo de opciones Digitalizaciéon puede |[X]Activar edicion topolégica| yio activar

Evitar intersecciones de nuevos poligonos |
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Activar edicion topoldgica

La opcion Activar edicion topologica | es para editar y mantener limites comunes en mosaicos de
poligonos. QGIS "detectalin limite compartido en un mosaico de poligonos y usted solo tiene que
mover el vértice una sola vez y QGIS se encargara de actualizar el otro limite.

Evitar intersecciones de nuevos poligonos

La segunda opcion topoldgica llamada Evitar interseccion de nuevos poligonos | evita traslapes
en mosaicos de poligonos. Es para digitalizacién rapida de poligonos adyacentes. Si ya tiene un
poligono, es posible con esta opcién digitalizar la segunda de tal forma que ambas se intersecten
y Qgis entonces corta el segundo poligono en el limite comun. La ventaja es que los usuarios no
tienen que digitalizar todos los vértices del limite comun.

5.5.3. Edicién de una capa existente

Por defecto, QGIS carga capas como solo lectura: Esto es una medida de seguridad para evitar
editar accidentalmente una capa si hay un dezlis del mouse. Sin embargo, puede elegir editar una
capa siempre y cuando el proveedor de datos lo soporte, y el conjunto de datos sea escribible (gj.
sus archivos no son de solo escritura).

La edicién de capas es mas versatil cuando es usada en conjuntos de datos PostgreSQL/PostGIS.

Tip 13 INTEGRIDAD DE DATOS

Siempre es una buena idea respaldar su conjunto de datos antes de iniciar la edicién. Mientras los autores
de QGIS han realizado cada esfuerzo para preservar la integridad de sus datos, no se ofrece garantia en
este aspecto.

Tip 14 MANIPULAR DATOS DE ATRIBUTOS

Actualmente solo capas de PostGIS son soportadas para agregar y eliminar columnas de atributos dentro de
este didlogo. En versiones futuras de QGIS, otros conjuntos de datos seran soportados, porque esta
funcionalidad fue recientemente implementada en GDAL/OGR >1.6.0

Tip 15 GUARDE REGULARMENTE

Recuerde desactivar Z \Conmutar edicion ‘ regularmente. Esto le permite guardar los cambios recientes,
y también confirmar que los conjuntos de datos pueden aceptar todos los cambios.

Todas las sesiones de edicion comienzan eligiendo la opcién \Z Conmutar edicion I Esta puede ser
encontrada en el menu contextual haciendo clic derecho en la entrada para esa capa en la leyenda.
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Tip 16 EDICIONES CONCURRENTES
Esta version de QGIS no rastrea si alguien mas esta editando un objeto espacial al mismo tiempo que usted.
La dltima persona en guardar su edicién gana.

Tip 17 HAGA UN ACERCAMIENTO ANTES DE EMPEZAR A EDITAR
Antes de editar una capa, deberia hacer un acercamiento a su area de interés. Esto evita esperar mientras
todo los marcadores de vértices son dibujados en la capa completa.

Alternativamente, puede usar el botén Z \Conmutar edicion | de la barra de herramientas para
empezar o parar el modo de edicion. Una vez que la capa esta en modo de edicon, los marcadores
apareceran en los vértices, y botones adicionales en la barra de herramientas estaran disponibles.

Haciendo acercamientos, alejamientos y desplazamientos con la rued a del raton

Mientras esta digitalizando puede presionar la rueda del ratén para hacer un desplazamiento dentro
de la ventana principal y puede girar la rueda para acercarse o alejarse en el mapa. Para alejarse
0 acercarse posicione el cursor del raton dentro del area del mapa y gire hacia afuera (alejandose
de usted) para acercarse, gire la rueda del ratdén hacia atras (hacia usted) para alejarse. La posicion
del cursor del raton sera el centro del acercamiento o alejamiento al area de interés. Puede perso-
nalizar el comportamiento del acercamiento o alejamiento con rueda del ratén usando la pestaiia
\Herramientas de mapa| bajo el menu |Configuracion >] Opciones|.

Desplazamiento con las teclas de flechas

Es posible desplazar el mapa durante la digitalizacion con las teclas de flecha. Posicione el cursor del
raton dentro del &rea de mapa presione la tecla flecha derecha para hacer un desplazamiento al este,
tecla de flecha izquierda para desplazarse al oeste, tecla de flecha hacia arriba para desplazarse al
norte y tecla de flecha hacia abajo para desplazarse al sur.

también puede usar la barra espaciadora para temporalmente causar movimientos del mouse para
hacer desplazamientos al mapa. Las teclas RePag y AvPag en su teclado causaran que la vista se
acerque o aleje sin interrumpir su sesién de digitalizacion.

Puede realizar las siguiente funciones de ediciéns:

o »
= Agregar Objetos Espaciales: |® @ | |Capturar Punto‘, o-d ‘Capturar Ll'nea‘ y a

‘ Capturar Poligono ‘

u @ Afadir Anillo
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Tip 18 MARCADORES DE VERTICES

La versién actual de QGIS soporta dos tipos de marcadores de vértices un circulo semi-transparente o una

cruz. Para cambiar el estilo de marcador, elija|~» Opciones I del mend y haga clic en la
pestafia | Digitalizacion I y seleccione la entrada apropiada.

= & Afadir Isla

. ﬁ"\ ’Dividir Objeto Espacial\

=T ’MoverObjeto Espacial‘

. é’ ] Mover Vértice \
L ¥

. b ’Agregar Vértice ‘

] Borrar Vertice \

] Borrar Seleccionado\

’ Cortar Objeto Espacial ‘

. 'jﬂ ’Copiar Objeto Espacial‘

. 3 ’Pegar Objeto Espacial‘

Agregar Objetos Espaciales

Antes de iniciar agregar objetos espaciales, use las herramientas {? ’Desplazar mapa‘ y -{.

Acercar zum -:%, Alejar zum | para navegar al area de interes.

™ » r.
Entonces tiene que usar los iconos |® @ | | Capturar punto ‘ C=dd ’Capturar Il’nea‘ 0 -&

’Capturar poligono‘ en la barra de herramientas para poner el cursor de QGIS en modo de digi-
talizacion.

Para cada objeto espacial, primero digitaliza la geometria, después captura sus atributos.
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Para digitalizar la geometria, haga clic izquierdo en el area del mapa para crear el primer punto de
su nuevo objeto espacial.

Para lineas y poligonos, siga haciendo clic izquierdo para cada punto adicional que desee capturar.
Cuando haya finalizado de agregar puntos, haga clic derecho en cualquier parte del &rea de mapa
para confirmar que ha terminado de meter la geometria de ese objeto espacial.

La ventana de atributos aparecera, permitiendole meter la informacion del nuevo objeto espacial. La
Figura 14 muestra como establecer atributos para un nuevo rio ficticio en Alaska.

Figura 14: Dialogo de Introducir Valores de Atributos después de digitalizar un nuevo objeto espacial vectorial

6

S

& Enter Attribute Values 3 B =) s

cat (dbl) [ l

F_CODEDESC (txt) ||

NAM (txt) [ MyNewRiver ]

F_CODE (txt) [ShinyNewCode here l

[ o ][ cancel |

Tip 19 TIPOS DE VALORES DE ATRIBUTOS

Al menos para edicién de archivos shape los tipos de atributos son validados durante la captura. Por esto, no
es posible capturar un ndmero dentro de una columna de texto en el didlogo

\ Introducir Valores de Atributos \ o viceversa. Si necesita hacerlo asi, deberia editar los atributos en un

segundo paso dentro del didlogo \ Tabla de atributos

Mover Objeto Espacial

Fy
4 p»
T

Puede mover objetos espaciales usando el icono Mover Objeto Espacial | de la barra de he-

rramientas.
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Dividir Objeto Espacial

Puede dividir objetos espaciales usando el icono % \Dividir Objeto Espacial | de la barra de he-
rramientas.

Editar Vértices de un Objeto Espacial

Para ambos tipos de capas PostgreSQL/PostGIS y archivo shape, los veértices de los objetos espa-
ciales pueden ser editados.

Los veértices pueden ser directamente editados, esto es, no tiene que elegir cual nuevo objeto espa-
cial editar antes de que pueda cambiar su geometria. En algunos casos, multiples objetos espaciales
pueden compartir el mismo vértice y de esta manera las siguientes reglas aplican cuando el ratén
es presionado cerca de objetos espaciales del mapa:

= Lineas - La linea mas cercana a la posicion del ratén es usada como objeto espacial objetivo.
Entonces (para mover y eliminar un vértice) el vértice mas cercano en esa linea es el objetivo
de edicion.

m Poligonos - Si el ratdn esta dentro del poligono, entonces ese es el objeto espacial objetivo;
de lo contrario el poligono mas cercano es usado. Entonces (para mover y eliminar un vértice)
el vértice mas cercano en ese poligono es el objetivo de edicién.

V

Necesitara establecer la propiedad | Configuracion |>\~\'J Opciones >‘ Digitalizacion

Radio de busqueda |10 m

a un namero mayor que cero. De lo contrario QGIS no podra decir que objeto espacial esta siendo
editado.

Agregar Vértices a un Objeto Espacial

Puede agregar nuevos vértices a un objeto espacial usando el icono » \Aﬁadir Vértice | de la
barra de herramientas.

Note que, no tiene sentido agregar mas vértices a un objeto espacial puntual!

En esta version de QGIS, los vértices solo pueden ser agregados a un segmento existente de un
objeto espacial de linea. Si quiere extender una linea mas alla de su final, necesitara primero mover
el vértice final, entonces agregar un nuevo vértice donde el terminal solia estar.

Moviendo Vértices de un Objeto Espacial

Puede mover vértices usando el icono 'é“ ] Mover Vértice | de la barra de herramientas.
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Eliminar Vértices de un Objeto Espacial

Puede eliminar vértices usando el icono ‘3- \ Borrar Vértice \ de la barra de herramientas.

Note que, no tiene sentido eliminar el vértice de un objeto espacial puntual! En lugar de eso elimine
el objeto espacial completo.

Similarment, una linea de un solo vértice o un poligono de dos vértices también es bastante inutil y
llevara a resultados impredecibles en algun otro lugar en QGIS, asi que no haga eso.

advertencia: Un vértice es identificado para eliminacion tan pronto como hace clic con el ratén cerca
de un objeto espacial elegible. Para deshacerlo, necesitara desactivar la edicion y después descartar
sus cambios. (Claro esto significara que otros cambios sin guardar seran perdidos, también.)

Anadir Anillo

Puede crear poligonos anillo usando el icono @ Afadir Anillo | de la barra de herramientas. Esto
significa que dentro de un area existente es posible digitalizar otros poligonos, esto ocurrirh como
un 'todo’, de esta manera solo el area entre los limites del poligono mas externo y el mas interno
permanecen como un poligono anillo.

Anadir Isla

Puede & Afiadir isla | @ multipoligonos seleccionados. El nuevo poligono isla tiene que ser digi-
talizado fuera del multipoligono seleccionado.

Cortar, Copiar y Pegar Objetos Espaciales

Las objetos espaciales seleccionados pueden ser cortados, copiados y pegados entre capas en el
mismo proyecto de QGIS, siempre y cuado de antemano las capas de destino han sido establecidos

a Z \ Conmutar edicion \

Los objetos espaciales pueden también ser pegadas a aplicaciones externas como texto: Esto es,
los objetos espaciales son presentadas en formato CSV con los datos de geometria en el formato
Well-Known Text (WKT) de la OGC.

Sin embargo en esta versién de QGIS, el texto de objetos espaciales de fuera de QGIS no pueden
ser pegadas a una capa dentro de QGIS. ¢ Cuando seria util la funcién de copiar y pegar? Bien,
resulta que puede editar mas de una capa al tiempo que copia y pega caracteristicas entre capas.
¢ Por qué querriamos hacer eso? dicho que tenemos que hacer una trabajo sobre una nueva capa
pero solo necesita uno o dos lagos, no los 5,000 en nuestra capa big_lakes. Podemos crear una
nueva capa y usar copiar/pegar para soltar los lagos necesarios en ella.
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Como un ejemplo estamos copiando algunos lagos a una nueva capa:

1. Cargue la capa de la que desea copiar (capa fuente)

2. Cargue o cree la capa a la que desea copiar (capa destino)
3. Inicie la edicién para la capa destino
4

. Haga la capa fuente activa haciendo clic en ella en la leyenda

5. Use la herramienta | “& | |Seleccionar| para seleccionar el objeto espacial(es) en la capa
fuente

6. Haga clic en la herramienta ':ﬂ ‘Copiar Objetos Espaciales‘

7. Haga la capa destino activa haciendo clic en ella en la leyenda

8. Haga clic en la herramienta -Ej ‘Pegar Objetos Espaciales‘

9. Pare la edicién y guarde los cambios

¢, Qué pasa si las capas fuentes y destino tienen diferentes esquemas (no son iguales los nombres
de campos vy tipos)? QGIS llena lo que coincide e ignora el resto. Si no le interesa los atributos
siendo copiados a la capa destino, no importa como disefie los campos y los tipos de datos. Si
desea asegurarse que todo - objetos espaciales y sus atributos - son copiados, asegurese que los
esquemas coincidan.

Tip 20 CONGRUENCIA DE OBJETOS ESPACIALES PEGADOS

Si sus capas de fuente y destino usan la misma proyeccién, entonces los objetos espaciales pegados
tendran una geometria idéntica a la capa fuente. Sin embargo si la capa destino tiene una proyeccion
diferente entonces QGIS no puede garantizar que la geometria es identica. Esto es simplemente porque hay
pequeiios errores de redondeo involucrados durante la conversién entre proyecciones.

Eliminado Objetos Espaciales Seleccionados

Si deseamos eliminar un poligono completo, podemos hacerlo primero seleccionando el poligono

usando la herramienta regurl | % || Seleccionar Objetos Espaciales ‘ Puede seleccionar miltiples
objetos espaciales para su eliminacion. Una vez que ha establecido la seleccién, use la herramienta

O ]Borrar lo Seleccionado | para eliminar los objetos espaciales. No hay funcion deshacer, pe-
ro recuerde que su capa no ha cambiado realmente hasta que pare la edicién y elija guardar los
cambios. De esta manera si comete algun error, siempre puede cancelar el guardar.

i
La herramienta AP ‘ Cortar Objetos Espaciales ‘ en la barra de herramientas de digitalizaciéon tam-
bién puede ser usada para eliminar objetos espaciales. Esto efectivamente elimina los objetos espa-
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ciales pero también la coloca en un lugar especial llamado “portapapeles espacial”. De esta manera

cortamos el objetos espacial a eliminar. Podemos entonces usar la -Ej ‘ Herramienta pegar | Para

regresarla, dandonos la funcionalidad de deshacer de un nivel. Cortar, copiar, y pegar trabajan sobre
los objetos espaciales seleccionados actualmente, significando que podemos operar en mas de uno
al mismo tiempo.

Tip 21 SOPORTE PARA LA ELIMINACION DE OBJETOS ESPACIALES
Cuando se edita ESRI archivos shape, el borrado de objetos espaciales solo trabaja si QGIS est4 compilado
con una versién de GDAL version 1.3.2 o superior. Las versiones de QGIS para OS X y Windows disponibles
en el sitio de descarga estan compilados usando GDAL 1.3.2 o superior.

Modo Autoensamblado

QGIS permite que los vértices digitalizados sean autoensamblados a otros vértices de la mis-
ma capa. Para establecer la tolerancia de autoensamblado, vaya a ]Configuracic’)n >’*\‘: Opciones

> Digitalizacién | . (En Mac: vaya a |QGIS| >Preferencias, En Linux: [Editar|| >\~'\‘; Opciones|.) Note

gue la tolerancia de autoensamblado esta en unidades de mapa o pixeles.

Guardar Capas Editadas

Cuando una capa estd en modo de edicidn, cualgquier cambio permanece pendiente en la memoria
de QGIS. Por lo tanto no se guardan o se les aplica un commit inmediatamente al conjunto de datos
o disco. Cuando desactiva la edicion (o sale de QGIS para el caso), se le pregunta si desea guardar
sus cambios o descartarlos.

Si los cambios no pueden ser guardados (ej. disco lleno, o los atributos tienen valores fuera de
rango), el estado de memoria de QGIS es preservado. Esto permite que ajuste su edicién y lo intente
de nuevo.

5.5.4. Crear una nueva capa

Para crear una nueva capa para edicion, elija [N ‘Nueva Capa Vectorial ‘ del menu . Se

mostrara un diaalogo ‘ Nueva Capa Vectorial ‘ como el de la Figura 15. Elija el tipo de capa (punto,
linea o poligono).

Note que QGIS no soporta aun la creacion de objetos espaciales 2.5D (ej. objetos espaciales con
coordenadas X,Y,Z) o objetos espaciales de medidas. A la fecha solo pueden ser creados archivos
shape. En una futura versién de QGIS, la creacién de cualquier tipo de capa OGR o PostgreSQL
sera soportado.
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Figura 15: Dialogo nueva capa vectorial )

L New Vector Layer

File format ESRI Shapefile |v]
Type
@ Point () Line () Polygon
Attributes
Name [Name l
Type [String |v]

MName |Type
o Real

ERE

La creacion de capas GRASS es soportada dentro del complemento de GRASS. Vea la seccién 9.6
para mas informacion de creacion de capas GRASS.

Para completar la creacién de una nueva capa, agregue los atributos deseados haciendo clic en
el boton | Afadir atributo || y especificando un campo y el tipo para al atributo. Solo los tipos de

atributos | Tipo , | Tipo , Yy | Tipo son soportados. Una vez que esta

contento con sus atributos, haga clic en y provea un nombre para el archivo shape. QGIS
automaticamente agregara una extension .shp al nombre que especificd. Una vez que la capa ha
sido creada, sera agregada al mapa y puede ser editada en la misma forma que se describe en la
Seccibén anterior 5.5.3.

5.5.5. Trabajar con la tabla de atributos

Para abrir la tabla de atributos para una capa vectorial, active la capa haciendo clic en ella
en el area de leyenda del mapa. Entonces use el menu capa Capa] del mend principal y elija
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EI Abrir tabla de atributosl desde el mend. también es posible hacer clic derecho en la capa y elegir

\% Abrir Tabla de Atributosl desde el menu desplegable. Esto abrira una nueva ventana que mostra-
ra los atributos para cada objeto espacial en la capa (figure 16).

Figura 16: Tabla de atributos para la tabla de Alaska )

cat A NAME AREA_M| [=]

0 1] Alaska ' 0.168541 '_
1 2| Alaska 0.209257
2 3 | Alaska 0.837275
3 4. Alaska 0322511
4 5| Alaska 1.46241
5 6| Alaska 2778535
B 7 | Alaska 0359569
7 B | Alaska 0225724
8 9| Alaska 0.136504
8 10 | Alaska 1.272344

10 11 Alaska 0.095759 |EI

|j!j{_j!j}33|Lookfor |n' cat :] Search ]

Show selected recards only Advanced 5earch|T_]

Cada columna puede ser ordenada haciendo clic en su encabezado. Una pequeia flecha indica el
orden (apuntando hacia abajo significa valores descendentes de la primara columna hacia abajo,
apuntando hacia arriba significa valores ascendentes desde la primera columna hacia abajo). Para
una seleccion simple de atributos en una columna el botén puede ser usado. Seleccione
el campo (columna) en la cual la busqueda sera realizada de la caja de seleccion y presione el boton
. Para blsquedas mas complejas use el botén Blusquedas Avanzadas = el cual lanzara
el Constructor de Consultas de Blsqueda descrito en la Seccion 5.7.

Para solo mostrar los registros, use la caja de seleccion

[ X] Mostrar solo los registros seleccionados|. Usando los botones en la parte inferior izquier-
da de la ventana, campos seleccionados pueden ser removidos, movidos a la parte superior de
la tabla, o la seleccion puede ser invertida. Los objetos espaciales seleccionados también pueden
ser copiadas al portapapeles, que también puede ser hecho con . Puede hacer zoom a
los objetos espaciales seleccionados en el mapa. Conmutar la edicion permite editar valores de
atributos.

5.6. Constructor de consultas

El Constructor de Consultas permite definir un subconjunto de una tabla y mostrarlo como una capa
en QGIS. Actualmente solo puede ser usado con capas PostGIS. Por ejemplo, si se tiene una capa
towns CON UN campo population puede seleccionar solo ciudades grandes escribiendo population
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>100000 en la caja SQL del constructor de consultas. Figura 17 muestra un ejemplo del constructor
de consultas llenado con datos de una capa PostGIS con atributos almacenada en PostgreSQL.

Figura 17: Query Builder )

i iy PostgreSQL Query Builder

Table be_hospitals in database be on host localhost, user stephan

Fields ~Values
gid I Cowichan District Hospital [=]
id Dawson Creek and District Hospital
authority Delta Hospital

Eagle Ridge Hospital & Health Ca..,
the_geom East Kootenay Regional Hospital

Fort St John General Hospital

G.R. Baker Memorial Hospital
Kelowna General Hospital

Kitimat General Hospital

Kootenay Boundary Regional Hos...

<

. sample || Al |
_Operators
| = || < |i > || LIKE || % || Iy || NOTIN |
| <= || = || = || wke || aw || or || wNoT |
~5QL where clause
['name" LIKE % Generalos'
| clear | [ Test | ok | cancel

El constructor de consultas lista los campos de la capa de la base de datos en una lista en la
izquierda. Puede obtener un ejemplo de los datos contenidos en el campo resaltado haciendo clic

en el botén | Sample

. Esto recupera los primeros 25 valores distintos para el campo desde la base

de datos. Para obtener una lista de todos los posibles valores para un campo, haga clic en el botonf
Todos | . Para agregar un campo seleccionado o valor a la consulta, haga doble clic en el. Puede

usar varios botones

para construir la consulta o puede escribirla dentro de la caja SQL.

Para probar una consulta, haga clic en el boton | Probar | . Esto regresara un conteo del nimero de

registros que puede

n ser incluidos en la capa. Cuando esté satisfecho con la consulta, haga clic en

el boton . EI'SQL para la clausula where sera mostrada en la columna SQL de la lista de capas.
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Tip 22 CAMBIAR LA DEFINICION DE LA CAPA
Puede cambiar la definicion de la capa después de que es cargada alterando la consulta SQL usada para
definir la capa. Para hacer esto, abra el dialogo de vectores ‘ Propiedades de la capa ‘ haciendo doble clic

en la capa en la leyenda y clic en el boton | Constructor de Consultasl en la pestafia | General | . Vea la
seccién 5.4 para mas informacion.

5.7. Seleccion por consulta

Con QGIS también es posible seleccionar objetos espaciales usando una interface similar al cons-
tructor de consultas utilizado en 5.6. En la seccién superior el propésito del constructor de consultas
es solo mostrar los objetos espaciales cumpliendo el filtro como una 'capa virtual’/subconjunto. El
propdsito de la funcion seleccionar por consulta es resaltar todas los objetos espaciales que cumplan
con un criterio particular. Seleccionar por consulta puede ser usado con todos los proveedores de
datos.

Para hacer una ’'seleccién por consulta’ en una capa cargada, haga clic en el boton
\Abrirtabla de atributos\ para abrir la tabla de atributos de la capa. Entonces clic en el boton

en la parte inferior. Esto inicia el Constructor de Consultas que permite definir un
subconjunto de una tabla y mostrarlo como se describe en la Seccién 5.6.
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6. Working with Raster Data

This Section describes how to visualize and set raster layer properties. QGIS supports a number of
different raster formats. Currently tested formats include:

m Arc/Info Binary Grid

» Arc/Info ASCII Grid

= GRASS Raster

m GeoTIFF

= JPEG

» Spatial Data Transfer Standard Grids (with some limitations)
= USGS ASCII DEM

= Erdas Imagine

Because the raster implementation in QGIS is based on the GDAL library, other raster formats
implemented in GDAL are also likely to work - if in doubt try to open a sample and see if
it is supported. You find more details about GDAL supported formats in Appendix A.2 or at
http://wuw.gdal.org/formats_list.html. If you want to load GRASS raster data, please refer
to Section 9.2.

6.1. What is raster data?

Raster data in GIS are matrices of discrete cells that represent features on, above or below the
earth’s surface. Each cell in the raster grid is the same size, and cells are usually rectangular (in
QGIS they will always be rectangular). Typical raster datasets include remote sensing data such as
aerial photography or satellite imagery and modelled data such as an elevation matrix.

Unlike vector data, raster data typically do not have an associated database record for each cell.
They are geocoded by its pixel resolution and the x/y coordinate of a corner pixel of the raster layer.
This allows QGIS to position the data correctly in the map canvas.

QGIS makes use of georeference information inside the raster layer (e.g. GeoTiff) or in an appropriate
world file to properly display the data.

6.2. Loading raster data in QGIS

Raster layers are loaded either by clicking on the ﬁ Load Raster| icon or by selecting the
View|>\ﬁ Add Raster Layer| menu option. More than one layer can be loaded at the same ti-
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6.3 Raster Properties Dialog

me by holding down the [Control] or [Shift] key and clicking on multiple items in the dialog
Open a GDAL Supported Raster Data Source

Once a raster layer is loaded in the map legend you can click on the layer name with the right mouse
button to select and activate layer specific features or to open a dialog to set raster properties for the
layer.

Right mouse button menu for raster layers

= | Zoom to best scale (100 %) |

= | Show in overview|

= | Remove

= | Properties

= | Rename

s | Add Group

= | Expand a

m | Collapse al

= | Show file groups

6.3. Raster Properties Dialog

To view and set the properties for a raster layer, double click on the layer name in the map legend or
right click on the layer name and choose from the context menu: Figure 18 shows the
‘ Raster Layer Properties ‘ dialog. There are several tabs on the dialog:

= | Symbology I

i

=
Q
>
(%]
e
Q
=
[¢)
>
Q
<

= | Colormap I

= | General

= | Metadata

[EE

» | Pyramids

i

= | Histogram

i
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Figura 18: Raster Layers Properties Dialog &2

>

{4 Raster Layer Properties

: Symbology ;| Transparency | Colormap | General | Metadata | Pyramids | Histogram
~Render as
() Single band gray @ Three band color [] Invert coler map

-RGE mode band selection and scaling

Red band |Not Set |v|
Green band |Not Set |v|
Blue band |Not Set |v|

() Custorm min f max values

@ Use standard deviation

Red min |0 Red max

Green min |0 ‘ Green max

Default R:1 G:2 B:3 |§|

255 |

%)
[¥1)
in

Blue rmin 0 ‘ Blue max 25

wn

.00 2

-

MNote:

~Load min { max values from band

- Contrast enhancement

() Estimate (faster) Current | No Stretch |v] | =
O Actual (slower) | Load Default No Stretch
| Restore Default Style ” Save As Default “ Load Style ... “ Sawve Style ...

‘Tlp [ oK H Apply H Cancel ‘

6.3.1. Symbology Tab

QGIS can render raster layers in two different ways :

m Single band - one band of the image will be rendered as gray or in pseudocolors.

= Three band color - three bands from the image will be rendered, each band representing the
red, green or blue component that will be used to create a color image.

Within both render types you can invert the color output using the

Invert color map

checkbox.

QGIS 1.1.0 User Guide

70



6.3 Raster Properties Dialog

Single Band Rendering

This selection offers you two possibilites to choose. At first you can select which band you like to use
for rendering (if the dataset has more than one band).

The second option offers a selection of available colortables for rendering.

The following settings are available through the dropdownbox | color map | Grayscale [X]||, where

grayscale is the default setting. Also available are

m Pseudocolor
= Freak Out
s Colormap

When selecting the entry | color map | Colormap [¥]||, the tab Colormapl becomes available. See

more on that at chapter 6.3.3.

QGIS can restrict the data displayed to only show cells whose values are within a given number of
standard deviations of the mean for the layer. This is useful when you have one or two cells with
abnormally high values in a raster grid that are having a negative impact on the rendering of the
raster. This option is only available for pseudocolor images.

Three band color

This selection offers you a wide range of options to modify the appereance of your rasterlayer. For
example you could switch color-bands from the standard RGB-order to something else.

Also scaling of colors are available.

Tip 23 VIEWING A SINGLE BAND OF A MULTIBAND RASTER

If you want to view a single band (for example Red) of a multiband image, you might think you would set the
Green and Blue bands to “Not Set”. But this is not the correct way. To display the Red band, set the image
type to grayscale, then select Red as the band to use for Gray.

6.3.2. Transparency Tab

QGIS has the ability to display each raster layer at varying transparency levels. Use the transparency
slider to indicate to what extent the underlying layers (if any) should be visible though the current
raster layer. This is very useful, if you like to overlay more than one rasterlayer, e.g. a shaded relief-
map overlayed by a classified rastermap. This will make the look of the map more three dimensional.

Additionally you can enter a rastervalue, which should be treated as NODATA.
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An even more flexible way to customize the transparency can be done in the Custom transparency
options section. The transparency of every pixel can be set in this tab.

As an example we want to set the water of our example rasterfile landcover.tif to a transparency
of 20 %. The following steps are neccessary:

1. Load the rasterfile landcover

2. Open the dialog by double-clicking on the rasterfile-name in the legend or by

right-clicking and choosing from the popup meun.

3. select the | Transparency | tab

L]

4. Click the ‘Add values manually‘ button. A new row will appear in the pixel-list.

5. enter the raster-value (we use 0 here) and adjust the transparency to 20 %

6. press the AIO|0|YI button and have a look at the map

You can repeat the steps 4 and 5 to adjust more values with custom transparency.

As you can see this is quite easy to set custom transparency, but it can be quite a lot of work. Therefor

you can use the button I-_'i Export to file | t0 save your transparency-list to a file. The button ﬁ
Import from file ‘ loads your transparency-settings and applies them to the current rasterlayer.

6.3.3. Colormap

The tab is only available, when you have selected a single-band-rendering within the tab

Symbology | (see chapt. 6.3.1).

Three ways of color interpolation are available:

= Discrete
= Linear

= Exact

The button |Add Entry | adds a color to the individual color-table. Double-Clicking on the value-
column lets you inserting a specific value. Double clicking on the color-column opens the dialog

Select color |where you can select a color to apply on that value.

L]

Alternativly you can click on the button
table from the band (if it has any).

\Load colormap from Band |, Which tries to load the
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The block Generate new color map allows you to create newly categorized colormaps. You only need

to select the | number of classes |15 m you need and press the button | Classify I Currently only

one | Classification mode | Equal Interval E]‘ is supported.

6.3.4. General Tab

The tab displays basic information about the selected raster, including the layer source
and display name in the legend (which can be modified). This tab also shows a thumbnail of the
layer, its legend symbol, and the palette.

Additionally scale-dependent visability can be set in this tab. You need to check the checkbox and set
an appropriate scale where your data will be displayed in the map canvas.

Also the spatial reference system is printed here as a PROJ.4-string. This can be modified by hitting

the | Change | button.

6.3.5. Metadata Tab

The | Metadata | tab displays a wealth of information about the raster layer, including statistics about
each band in the current raster layer. Statistics are gathered on a 'need to know’ basis, so it may well
be that a given layers statistics have not yet been collected.

This tab is mainly for information. You cannot change any values printed inside this tab. To update

the statistics you need to change to tab | Histogram | and press the button on the bottom
right, see ch. 6.3.7.

6.3.6. Pyramids Tab

Large resolution raster layers can slow navigation in QGIS. By creating lower resolution copies of
the data (pyramids), performance can be considerably improved as QGIS selects the most suitable
resolution to use depending on the level of zoom.

You must have write access in the directory where the original data is stored to build pyramids.
Several resampling methods can be used to calculate the pyramides:

= Average

= Nearest Neighbour
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When checking the checkbox Build pyramids internally if possible | QGIS tries to build pyramids
internally.

Please note that building pyramids may alter the original data file and once created they cannot be
removed. If you wish to preserve a 'non-pyramided’ version of your raster, make a backup copy prior
to building pyramids.

6.3.7. Histogram Tab

The | Histogram I tab allows you to view the distribution of the bands or colors in your raster. You must

first generate the raster statistics by clicking the W button. You can choose which bands to
display by selecting them in the list box at the bottom left of the tab. Two different chart types are
allowed:

= Bar chart

= Line graph

You can define the number of chart columns to use and decide whether you want to
[ X] Allow approximation | or display || X] out of range |values Once you view the histogram, you'll no-
tice that the band statistics have been populated on the tab.

Tip 24 GATHERING RASTER STATISTICS

To gather statistics for a layer, select pseudocolor rendering and click the | Apply | button. Gathering statistics
for a layer can be time consuming. Please be patient while QGIS examines your data!
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QGIS soporta WMS y WFS como conjuntos de datos. El soporte es nativo; WFS estd implementado
como un complemento.

7.1. ¢Qué son datos OGC?

La Open Geospatial Consortium (OGC), es una organizacion internacional con mas de 300 organi-
zaciones comerciales, gubernamentales, sin fines de lucro e investigacién alrededor del mundo. Sus
miembros desarrollan e implementan estandares para contenido geoespacial y servicios, procesa-
miento de datos SIG e intercambio.

Describiendo un modelo de datos béasico para objetos geograficos un nimero en incremento de
especificaciones son desarrolladas para servir necesidades especificas para localizacién inter-
operable y tecnologia geoespacial, incluyendo SIG. Mas informaciéon puede ser encontrada bajo
http://www.opengeospatial.org/.

Algunas especificaciones importantes de la OGC son:

= WMS - Web Map Service

= WFS - Web Feature Service

s WCS - Web Coverage Service
s CAT - Web Catalog Service

SFS - Simple Features for SQL

= GML - Geography Markup Language
Los servicio de la OGC estan siendo cada vez mas usados para intercambiar datos entre diferentes
implementaciones SIG y almacenes de datos. QGIS ahora puede lidear con tres de los especifica-

ciones arriba mencionadas, SFS (a través de el proveedor de datos PostgreSQL / PostGIS , vea la
seccion 5.2), y WFS y WMS como cliente.

7.2. Cliente WMS

7.2.1. Descripcion general del soporte WMS

Actualmente QGIS puede acturar como un cliente WMS que entiende a servidores WMS 1.1, 1.1.1
and 1.3. Ha sido probado particularmente contra servidores accesibles publicamente tales como
DEMIS y JPL OnEarth.
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Los servidores WMS actuan sobre solicitudes (ej. QGIS) de un mapa raster con una extension dada,
conjunto de capas, estilo de simbolizacién, y transparencia. El servidor WMS entonces consulta sus
conjuntos de datos locales, rasteriza el mapa, y lo envia de regreso al cliente en un formato raster.
Para QGIS tipicamente son JPEG o PNG.

WMS es generalmente un servicio REST (Representational State Transfer) mas que un Web Service
pleno. Como tal, puede tomar las URLs generadas por QGIS y usarlas en un navegador web para
recuperar las mismas imagenes que QGIS usa internamente. Esto puede ser (til para resolucion de
problemas, ya que hay multiples marcas de servidores WMS en el mercado y todos ellos tiene su
propia interpretacion del estandar.

Las capas WMS pueden ser agregadas muy facilmente, siempre y cuando conosca la URL para
accesar el servidor WMS, tiene una conexion operativa a ese servidor, y el servidor entiende HTTP
como el mecanismo de transporte de datos.

7.2.2. Seleccinando servidores WMS

La primera vez que usa la funcionalidad WMS, no hay servidores definidos. Puede comenzar ha-

ciendo clic en el botén "p ‘Aﬁadir capa WMS | dentro de la barra de herramientas, o a través del

menu [Capa]H @ Afadir capa WMS... |

Se muestra el dialogo ‘Aﬁadir capa(s) de un servidor |. Afortunadamente puede agregar servido-

re para jugar con ellos haciendo clic en el boton | Afiadir servidores por omision | . Esto agregara al
menos tres servidores WMS para su uso, incluyendo el servidor WMS NASA (JPL). Para definir un
nuevo servidor WMS en la seccién , selecione . Entonces escriba los parame-
tros para conectar al servidor WMS deseado, como se lista en la tabla 2:

Cuadro 2: Parametros de conexion WMS

Nombre Un nombre para esta conexion. Este nombre sera usado en la lista des-
plegable conexiones de servidores de manera que pueda distinguirlos de
otros servidores WMS.

URL URL del servidor proveyendo los datos. Este debe ser un nombre de servi-
dor resoluble; el mismo formato que usaria para abrir una conexién telnet
0 hacer un ping al servidor.

Nombre de usuario | Nombre para accesar a un servidor WMS seguro. Este parametro es op-
cional

Contrasefia Contrasefia para un servidor con autentificacién basica. Este parametro es
opcional.

Si necesita configurar un servidor proxy para poder recibir servicios WMS desde el internet, pue-
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de agregar su servidor proxy en las opciones. Elegiendo ment |Configuracion | >“ Opciones| y

haciendo clic en la pestafia . Alli puede agregar sus configuraciones de proxy y activarlo

estableciendo Usar proxy para acceso web | Asegurese de seleccionar el tipo correcto de proxy

del ment desplegable | Tipo de proxy]|.

Una vez que la conexion al servidor WMS ha sido creado, sera preservado para sesiones futuras de
QGIS.

Tip 25 EN URLS DE SERVIDORES WMS
Asegurese, cuando captura la URL del servidor WMS, que tiene la URL base. Por ejemplo, no deberia tener
fragmentos como request=GetCapabilities O version=1.0.0 en su URL.

7.2.3. Cargando capas WMS

Una vez que ha llenado satisfactoriamente sus parametros puede seleccionar el botén
para recuperar las capacidades del servidor seleccionado. Esto incluye la codificacién de imagenes,
capas, estilos de capa y proyecciones. Dado que esta es una operacion de red, la velocidad de la
respuesta depende de la calidad de su conexion de red al servidor WMS. Mientras descarga datos
del servidor WMS, el progreso de bajada es visualizado en la esquina inferior izquierda del dialogo
Afadir capa de un servidor.

Su pantalla deberia verse parecida a la figura 19, la cual muestra la respuesta proveida por el servidor
WMS NASA JPL OnEarth.

Codificacion de imagen

La seccion | Codificacion de imagen | |ista los formatos que son soportados por ambos cliente y
servidor. Elija uno dependiendo de sus requerimientos de exactitud de imagen.

Tip 26 CODIFICACION DE LA IMAGEN

Tipicamente encontrara que un servidor WMS le ofrece la eleccion de las codificaciones de imagenes JPEG
o0 PNG. JPEG formato de compresion con pérdida, donde PNG reproduce fielmente los datos raster crudos.
Use JPEG si espera que los datos WMS sean fotogréaficos en naturaleza y/o no le preocupa pérdida en la
calidad de la fotografia. Esta disyuntiva tipicamente reduce 5 veces los requerimientos de tranferencia
comparado a PNG.

Use PNG si quiere representaciones precisas de los datos originales, y no le preocupa el incremento de
requerimientos en la transmision de datos.
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Figura 19: Didlogo para agregar servidor un WMS, mostrando sus capas disponibles )

Add Layer(s) from a Server <@keto>

Servers | Server Search ‘

|nAsA (PL) -]
| Comect || New || Edit || Delste || Adddefaut servers |
ID IName |Tit|e |Ab5tract _:.‘
=0 OnEarth Web Map Server L
EH-112 us_colordem Digital Elevation Map of th... The DTED Le.
- 108 us_elevation Digital Elevation Map of th... DTED Level b
E-102 us_ned United States elevation, 30m Continental U.E
| . QR wnHdwind_desm SRTM derived alnhal slewa A nlnhlr-ll al
& EiD

~Image encoding

@® JPEG () PNG O TIFF

- Coordinate Reference System

WGS 84 | Change... |

ez | Add || Close |

Response is complete

Capas

La seccion |capas| lista las capas disponibles en el servidor WMS seleccionado. Puede notar que
algunas capas son expandibles, esto significa que la capa puede ser visualizada con una eleccién
de estilos de imagen.

Puede seleccionar multiples capas al mismo tiempo, pero solo un estilo de imagen por capa. Cuando
multiples capas son seleccionadas, serdn combinadas en el servidor WMS y transmitido a QGIS en
una sola ida.

Tip 27 ORDENAMIENTO DE CAPAS WMS
En esta version de QGIS, las capas WMS mostradas por un servidor son sobrepuestas en el orden listado en
la seccidn de capas, de arriba hacia abajo de la lista. Si desea sobreponer capas en el orden opuesto,

entonces puede seleccionar 6 : ‘Aﬁadir capa WMS | una segunda vez, elija el mismo servidor

nuevamente, y seleccione el segundo grupo de capas que desee sobreponer al primer grupo.

Transparencia

Es esta version de QGIS, la configuracién de transparencia esta codificado para estar siempre activa,
donde esté disponible.
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Tip 28 TRANSPARENCIA DE CAPAS WMS
La disponibilidad de transparencia en imagenes WMS depende de la codificacién de imagen utilizada: PNG y
GIF suportan transparencia, mientras que JPEG no lo soporta.

Sistema de referencia de coordenadas
Un sistema de referencia de coordenadas (SRC) es la terminologia para una proyeccion de QGis.

Cada capas WMS puede ser presentada en multiples SRCs, dependiendo de la capacidad del ser-
vidor WMS. Puede notar los cambios en x Sistema de Referencia de Coordenadas (x disponibles)

en el encabezado cuando selecciona o deselecciona capas desde la seccion | Capa I .

Para elegir un SRC, selecione | Cambiar... | y aparecera una ventana similar a la de la figura 23 en
la seccién 8.3. La diferencia principal con la version WMS de la pantalla es que solo esos SRCs
soportados por el servidor WMS seran mostrados.

Tip 29 PROYECCIONES WMS

Para mejores resultados, haga la capa WMS la primer capa que que agrega a su proyecto. Esto permitira que
la proyeccion del proyecto herede el SRC usado para mostrar la capa WMS.

La proyeccién al vuelo (On-the-fly)(vea la seccion 8.2) puede ser usada para acomodar cualquier capa
vectorial subsecuente a la proyeccion del proyecto.

En esta versiéon de QGIS, si agrega despues una capa WMS, y le da un SRC diferente a la proyeccién actual
del proyecto, puede ocurrir resultados impredecibles.

7.2.4. Bulsqueda de servidores

Dentro de QGIS 1.1.X puede buscar servidores WMS. La figura 20 muestra la apenas creada pes-
tafia con el didlogo | Afiadir capa(s) de un servidor

Como puede ver es posible capturar una cadena de basqueda en el campo de texto y presionar el

botén | buscar] .

Después de una pequefa espera el resultado de la busqueda sera llenado dentro de la pestafia
debajo del campo de texto.

Navegue la lista de resultados e inspeccione sus resultados de la busqueda dentro de la
tabla. Para visualizar los resultados, seleccione una entrada en la tabla, presione el bo-
tén \Aﬁadirfila seleccionada a la lista de servidores WMSl y cambie de regreso a la pestafa

servidor I .

QGIS ha actualizado automéaticamente la lista de servidores y resultado de busqueda seleccionado
ya esta activo en la lista de servidores WMS guardados.
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Figura 20: Dialogo para busquedas de servidores WMS despues de algunas palabras clave )

[ Add Layer(s) from a Server <@keto> ElE

I_Ser\rers | Server Search ‘

|geology | | Search |
i| Title URL | Descr’ieﬂ|
Geological indicators of flooding http:/foge.bgs.ac.ukic... | Geological maps shomL|
BGS 625K Geology http://www.gis. bgs.ac. ... |Use of this web servic

[«
BGS Bedrock and Superficial geclogy hitp:/foge.bgs.ac.ukic... | The 1:625k DiGMap dEl
(&l | 1r]

| Add selected row to WMS list |

~Image encoding

@® JPEG () PNG O TIFF

- Coordinate Reference System

WGS 84 | Change... |

ez | add || Close |

Response is complete

Solo necesita hacer una peticion de la lista de capas haciendo clic en el botdn | conectar | .
Esta opcién es muy practico cuando desea buscar mapas por palabras claves especificas.

Béasicamente esta opcion es un frontend para la APl de http://geopole.org.

7.2.5. Usando la herramienta de identificacion

Una vez que ha agregado un servidor WMS, y si cualquier capa del servidor WMS acepta busquedas,

: 3 . :
entonces puede usar la herramienta l%i ‘ Identificar objetos espaciales | para seleccionar un pixel
en el canvas del mapa. Un consulta es hecha al servidor WMS para cada seleccién realizada.

Los resultados de la consulta son regresados en texto plano. el formateo de este texto es depen-
diente del servidor WMS usado.

7.2.6. Visualizando propiedades

Una vez que ha agregado un servidor WMS, puede visualizar sus propiedades haciendo clic derecho

sobre el en la leyenda, y seleccionando | Propiedades I .
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7.2 Cliente WMS

Pestafia metadatos

La pestafia muestra una gran cantidad de informacién acerca del servidor WMS, co-
lectado generalmente del resultado de la sentencia Capabilities del servidor.

Muchas definiciones pueden ser recogidas leyendo los estandares WMS [7], [8], pero aqui hay algu-
nas definiciones practicas:

= Propiedades del servidor

Version WMS - La versiéon WMS soportada por el servidor.

Formatos de imagen - La lista de tipos MIME con los que el servidor puede responder
cuando dibuja el mapa. QGIS soporta cualquier formato con que haya sido compilado la
libreria Qt subyacente, las cuales son al menos image/png y image/jpeg.

Formatos de indetificacion - La lista de los tipos MIME con los que el servidor puede
responder cuando usa la herramienta de identificacion. Actualmente QGIS soporta el tipo
text-plain.

= Propiedades de la capa

Seleccionado - Si esta capa fue seleccionada o no cuando su servidor fue afiadido a este
proyecto.

Visible - Si esta capa fue seleccionada como visible 0 no en la leyenda. (No es usado
todavia en esta version de QGIS.)

Puede identificar - Si esta capa regresard o no resultados cuando la herramienta de
identificar sea usada en ella.

Puede ser transparente - Si esta capa puede ser presentada con transparencia o no.
Esta versién de QGIS usara siempre transparencia si esto es Si y la codificacion de la
imagen soporta transparencia.

Puede acercarse - Si se le puede hacer zoom a esta capa por el servidor o no. Es-
ta version de QGIS asume que todos los servidores tiene esto establecido a Si. Capas
deficientes pueden ser presentadas extrafiamente.

Conteo de cascada - Los servidores WMS pueden actuar como un proxy para otros
servidores WMS para obtener datos raster para una capa. Esta entrada muestra cuantas
veces la peticién para esta capa es transmitido a otros servidores WMS para un resultado.

Ancho fijo , Altura fija - Si esta capa tiene dimensiones fijas en la fuente. Esta version
de QGIS asume todas las capas WMS tiene esto establecido a nada. Capas deficientes
pueden ser presentadas extrafiamente.

Caja WGS 84 - La caja de la capa, en coordenadas WGS 84. Algunos servidores no
establecen esto correctamente (ej. son usadas coordenadas UTM). Si este es el caso,
entonces la vista inicial de esta capa puede ser presentada con un apariencia de un gran
alejamiento por QGIS. El webmaster del servidor WMS debe ser informado de este error,
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el cual deber ser conocido por ellos como el elemento xml del WMS LatLonBoundingBox,
EX_GeographicBoundingBox 0 el SRC:84 BoundingBox.

e SRC disponible - Las proyecciones en las que esta capa puede ser presentada por el
servidor WMS. Estos son listados en el formato nativos del WMS.

e Disponible en estilos - Los estilos de imagen gque esta capa puede ser presentada por
el servidor WMS.

7.2.7. Limitaciones del cliente WMS

No toda la funcionalidad de cliente WMS ha sido incluida en esta version de QGIS. Algunas de las
excepciones mas notables son:

Edicion de configuraciones de capa wms

Una vez que ha completado el procedimiento ‘p ’Aﬁadir capa WMS |, no existe la habilidad para

cambiar las configuraciones.

Una forma alternativa es borrar la capa WMS completamente y empezar nuevamente.

Servidores WMS que requieren autenticacion
Actualmente son soportados los servicios publicamente disponibles y servidores seguros.

Los servidores WMS seguros pueden ser accesados con autenticacion publica. Puede agregar las
credenciales (opcionales) cuando agrega un servidor WMS. Vea la seccién 7.2.2 para mas detalles.

Tip 30 ACCESANDO CAPAS OGC SEGURAS

Si necesita accesar capas seguras con otros métodos de seguridad diferentes a la autentificacion basica,
puede usar el InteProxy como un proxy transparente, el cual soporta varios métodos de autenticacion. Mas
informacion puede ser encontrada en el manual InteProxy-manual encontrado en el sitio web
http://inteproxy.wald.intevation.org.

7.3. Cliente WFS

En QGIS, una capa WFS se comporta de forma muy parecidad a cualquier otro capa vectorial. Puede
identificar y seleccionar objetos espaciales y ver la tabla de atributos. Una excepcion es que la edi-
cion no es soportada al momento. Para iniciar el complemento WFS necesita abrir | Complementos

> Manejador de complementos... |, activar la caja de seleccion Complemento WFS | y hacer

clicen :
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7.3 Cliente WFS

Un nuevo icono aparece

65 ‘Aﬁadir capas WFS | despues del icono WMS. Haga clic en el para
abrir el didlogo. En general agregar una capa WFS es muy similar al procedimientos usado con WMS.
La diferencia es que no hay servidores predeterminados, de manera que tenemos que agregar los
nuestros.

7.3.1. Cargando una capas WFS

Como ejemplo usamos el servidor de DM Solutions WFS server y mostramos una capa. La URL es:

http://www2.dmsolutions.ca/cgi-bin/mswfs_gmap?VERSION=1.0.0&SERVICE=
wfs&REQUEST=GetCapabilities

1. Asegurese que el complemento WFS esta cargado; si no, abra el manejador de plugins y
céarguelo

2. Haga clic en la herramienta @ ‘Aﬁadir capa WFS | de la barra de herramientas de comple-
mentos

3. Haga clic en

4. Escriba| Nombre | DM Solutions || como el nombre

5. Escriba la URL (ve la pagina previa)
6. Haga click en

7. Elija| Conexiones de servidor ‘ DM Solutions (X1

8. Haga clic en

9. Espera que la lista de capas sea llenada

de la lista desplegable

10. Haga clic en la capa \ Canadian Land |

11. Haga clic en para agregar la capa al mapa
12. Espere pacientemente a que los objetos espaciales.

Note that the WFS-plugin also recognizes the proxy-settings you have set in your preferences.

Notara que el progreso de la bajada es visualizado en la parte inferior izquierda de la ventana prin-
cipal de QGIS. Una vez que la capa es cargada, puede identificar y seleccionar una provincia o dos
y ver la tabla de atributos.

Recuerde que es plugin trabaja mejor con servidores WFS de UMN MapServer. Puede aun ser,
gue experimente comportamiento aleatorio y falle. Puede esperar mejoras en versiones futuras del
complemento.
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Figura 21: Afadiendo una capa WFS )

Aelel )t aye ) d Serve 2

.v. = |
— Server Connection
[ DI Solutions WFS server | v]
[ Connect l [ Mew l [ Edit l [ Delete l
Titl | e | Abstract [
Canadian Land — prov_land
US Land landd_fry

Parks park
VS Lakes

P cial Bor.,  prov_bound
Federal Limit fedlimit
Railroacts rail

Roads road
Cities popplace
Grid gricl

~ Coordinate Reference System

EPSG; 42204
Co o

Esto significa que solo WFS 1.0.0 es soportado. A este punto ha habido muchas pruebas contra
versiones WFS implementados en otros servidores WFS. Si encuentra problemas con algun otro
servidor WFS, por favor no dude en contactar al equipo de desarrollo. Por favor remitase a la seccion
14 para mayor informacion acerca de las listas de correo.

Tip 31 ENCONTRANDO SERVIDORES WFS
Puede encontrar servidores WFS adicionales usando google o su motor de bisquedas favorito. Hay un
namero de listas con URLs publicas, algunas de ellas con mantenimiento y otras no.

Tip 32 ACCESANDO SERVIDORES WFS SEGUROS

Dentro del didlogo | Crear una nueva conexion WFS | accidentalmente descrito QGIS aun no soporta
conexiones WFS autenticadas. Dentro de una de las proximas liberaciones esperamos también soportar
servidores WFS autentticados. Por lo pronto puede usar InteProxy
(http://inteproxy.wald.intevation.org) para accesar a servidores WFS autenticados.
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8. Trabajando con proyecciones

QGIS permite a los usuarios definir un SRC (Sistema de Referencia de Coordenadas) global y un
SRC con ambito de proyecto para capas sin un SRC predefinido. Tambien permite al usuario definir
sistemas de referencia de coordenadas personalizados y soporta proyecciones de capas vectoriales
al vuelo(OTF, on the fly). Todas estas caracteristicas permiten al usuario mostrar capas con diferentes
SRC y sobreponerlos apropiadamente.

8.1. Descripcién general del soporte de proyecciones

QGIS tiene soporte para aproximadamente 2,700 SRC conocidos. Las definiciones para cada uno
de estos SRC esta almacenada en una base de datos SQLite database que es instalada con QGIS.
Normalmente no tiene necesidad de manipular la base de datos directamente. De hecho, hacerlo
puede causar que el soporte de proyecciones falle. Los SRC personalizados son almacenados en
una base de datos de usuario. Vea la seccién 8.4 para informacién en el manejo de sus sistemas de
referencia de coordenadas personalizados.

Los SRC disponibles en QGIS estan basados en los definidos por la EPSG y son abstraidos en
gran medida de la tabla spatial_references en PostGIS version 1.x. Los identificadore EPSG estan
presentes en la base de datos y pueden ser usados para especificar un SRC en QGIS.

Con el fin de usar proyeccion al vuelo(OTF), sus datos deden contener informacién acerca de su
sistema de referencia de coordenadas o debe definir un SRC global, de capa o de proyecto. Para
capas de PostGIS QGIS usa el identificador de referencia espacial que fue especificado cuando la
capa fue creada. Para datos soportados por OGR, QGIS depende de la presencia de una manera
de formato de especificar el SRC. En el caso de shapefiles, esta manera es un archivo conteniendo
la especificacion Well Known Text (WKT) de el CRS. El archivo de proyeccion tiene el mismo nombre
base que el shapefile y una extension prj. Por ejemplo, un shapefile lamado alaska.shp tendria un
nombre de archivo de proyeccion correspondiente alaska.prj.

8.2. Especificando una proyeccion

QGIS ya no establece el SRC del mapa al sistema de referencia de coordenadas de la primera
capa cargada. Cuando comienza una sesion de QGIS con capas que no tienen un CRS, necesita
controlar y definir la dedinicion de SRC para estas capas. Esto puede ser realizado globalmente o
en el proyecto en la pestafia bajo [Editar ]| > “* Opciones | (Gnome, OSX) or \Configuracién

>4 Opciones | (KDE, Windows). See Figure 22.

. Preguntar SRC
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. Usar el SRC predeterminado del proyecto

" Usar el SRC global predeterminado mostrado abajo

El SRC global predeterminado proj=longlat +ellps=WGS84 +datum=WGS84 +no_defs viene prede-
finido en QGIS pero puede ser cambiado, y la nueva definicién sera almacenada para sesiones
subsecuentes de QGIS.

Figura 22: Pestafia SRC en el didlogo de opciones de QGIS )

QGIS Options

General | Rendering | Map tools | Overlay | Digitizing | CRS | Locale | Proxy |
When layer is loaded that has no coordinate reference system (CRS)
 Prompt for CRS
Project wide default CRS will be used

@ Global default CRS displayed below will be used

+proj=longlat +ellps=WG584 +datum=WGSE4 +no_defs

Select Global Default ...

|°Canceli[ Fok l

Si quiere definir el sistema de referencia de coordenadas para una capa especifica sin informacion
de SRC, puede hacerlo en la pestafa del dialogo de propiedades raster (6.3.4) y vector
(5.4.1). Si su capa ya tiene un SRC definido, sera mostrada como en la figure 8.

8.3. Definir proyeccion al vuelo(OTF)

QGIS no tiene activo la proyeccion al vuelo en forma predeterminada, y esta funcion actual-
mentes solo es soportada para capas vectoriales. Para usar proyeccion al vuelo, debe abrir
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8.4 Sistema de referencia de coordenadas personalizado

el diadlogo \\': Propiedades del proyecto], seleccionar un SRC y activar la caja de verificacio

Activar transformacion de SRC al vuelo || Hay dos forma de abrir el didlogo:

1. Seleccionando \mPropiedadesdeI proyecto] del mend (Gnome, OSX) or
| Configuracion | (KDE, Windows).

2. Clic en el icono u@ proyector | de la esquina inferior derecha de la barra de estado.

Si tiene una capa cargada, y quiere activar proyeccion al vuelo, la mejor practica es abrir
la pestafia | Sistema de referencia de coordenadasl del dialogo | Propiedades del proyecto |
seleccionar el SRC de la capa actualmente cargada, y activar la caja de verificacion

Activar transformacion de SRC al vuelo |, E| fcono @ proyector mostrara un gancho verde

y todas las capas vectoriales subsecuentemente cargadas seran proyectadas al vuelo a el SRC
definido.

La pestafa \ Sistema de referencia de coordenadasl del diadlogo ‘ Propiedades del proyecto |con-
tiene 4 importantes componentes como se muestra en la figura 23 y descrita abajo.

1. Activar transformacion de SRC al vuelo - esta caja de verificacién es usada para activar o
desactivar la proyeccion al vuelo. Cuando esté desactivado, cada capa es dibujada usando las
coordenadas como son leidad del conjunto de datos. Cuando est4 activo, las coordenadas de
cada capa son proyectados al sistema de referencia de coordenadas definido para el mapa.

2. Sistema de referencia de coordenadas - esta es una lista de todas las SRC soportados
por QGIS, incluyendo Geograficas, Projectadas and sistemas de referencia de coordenadas
personalizados. Para usar un SRC, seleccionelo de la lista expandiendo el nodo apropiado y
seleccionando el SRC. ElI SRC activo es preseleccionado.

3. Texto Pr