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	Término
	Definición

	Administración Nacional de Aeronáutica y del Espacio (NASA, por su sigla en inglés)
	La Administración Nacional de Aeronáutica y del Espacio (EUA) es la mayor organización en el mundo que se encarga de teledetección espacial.

	ASTER
	ASTER es un radiómetro avanzado de emisión y reflexión térmica transportado por el espacio.

	Banda
	Banda se utiliza como breve descripción de "banda de longitudes de onda", que corresponde a una gama limitada del espectro electromagnético. Un sensor es sensible a determinadas “bandas espectrales” (Ver también banda espectral). La absorción atmosférica está caracterizada por “bandas de absorción”. El término “banda” también se usa frecuentemente para indicar una de las imágenes digitales de una imagen multibanda, por lo tanto, los datos registrados por uno de los canales de un sensor multiespectral; por ejemplo, banda 3 de una imagen de Landsat o la banda verde de una imagen SPOT.

	Banda espectral
	La banda espectral es el intervalo del espectro electromagnético al cual el detector de un sensor es sensible. El detector promedia las radiancias espectrales dentro de este rango. Un “sensor de banda ancha” -como la cámara pancromática de WorldView-1- promedia por píxel la respuesta espectral en el rango de longitud de onda de 0,4 a 0,9 m. 

	Campo de visión instantáneo (IFOV, por su sigla en inglés)
	Un IFOV es el ángulo de visión de un detector (la divergencia del haz de la radiación), expresado en miliradiantes (mrad).

	Características del terreno
	Las características del terreno incluyen cobertura de la tierra, todo tipo de objetos topográficos que coinciden con la superficie del terreno o sobresalen (por ejemplo, caminos, edificios, árboles, cuerpos de agua) y cualquier otra característica del terreno, con excepción del relieve del terreno.

	Clasificación de imágenes
	La clasificación de imágenes es el proceso de asignar píxeles a clases nominales, esto es, temáticas. El aporte es una imagen multibanda. El resultado es una trama en la que cada celda tiene un código (temático). La clasificación de imágenes puede ser realizada usando un enfoque supervisado o no supervisado.

	Datos geoterritoriales
	Esta es información fáctica relacionada con la ubicación en la superficie de la Tierra.

	Datos territoriales
	En sentido amplio, los datos territoriales son cualquiera de los  datos con los cuales se asocia la posición.

	Elementos de interpretación
	Los elementos de interpretación son un conjunto de indicios usados por el sistema de visión humana para interpretar una imagen. Los siete elementos de interpretación son: tono/matiz, textura, patrón, forma tamaño, altura/elevación y ubicación/asociación.

	Energía electromagnética
	La energía electromagnética es energía con componentes tanto eléctricos como magnéticos. Ambos, el modelo de ondas y el modelo fotónico son usados para explicar este fenómeno. La medición de la energía electromagnética reflejada y emitida es un aspecto esencial en la teledetección.

	Escala
	La escala expresa la relación entre distancia en un mapa y distancia en la superficie de la Tierra. Generalmente, se presenta como un ratio (por ejemplo, 1:10.000) o con una escala gráfica.

	Escáner
	Un escáner hace referencia a un “scanner óptico”, en oposición a un receptor de radio que escanea frecuencias, un escáner medial o un escáner de escritorio o fotogramétrico. Es un sensor remoto electro-óptico con un dispositivo de escaneo. El dispositivo de escaneo más ampliamente usado es un espejo móvil. La mayoría de los escáneres son escáneres multiespectrales. Un escáner láser es también un escáner óptico, pero monocromático y un sensor activo. Un escáner de oficina o un escáner fotogramétrico convierten un documento impreso, mapa o fotografía en una imagen digital.

	Escena
	Una escena es una sección del espacio y tiempo en el mundo real.

	Espectro electromagnético
	El espectro electromagnético es el rango completo de todas las longitudes de onda, de rayos gama (10􀀀12 m) a ondas de radio muy largas (1012 m).

	Estéreo
	Estéreo es un término abreviado para “estereoscópico”. La visualización estereoscópica da una impresión tridimensional. La estereoscopia es la ciencia de producir modelos visuales tridimensionales utilizando imágenes bidimensionales. Podemos usar la estereoscopía para hacer mediciones 3D de objetos.

	Fotografía
	Una fotografía es una imagen en material, película o papel fotográficos. Una fotografía, en sentido estricto, es analógica y un registro de energía electromagnética reflejada de un objeto o escena de solamente un rango espectral muy estrecho -desde ultravioleta a casi infrarrojo. En un sentido todavía más estricto, una película sensible a la luz debería haber sido usada también por el sensor para detectar la energía electromagnética. (Notar que de acuerdo con esta muy estricta definición, una fotografía tomada por una cámara digital e impresa en una impresora a chorro de tinta no es una fotografía ni tampoco lo es una imagen pancromática producida a partir de datos en bruto de una cámara electrónica en un impresor de películas fotográficas).

	Fotogrametría
	La fotogrametría es la ciencia y técnica de hacer mediciones en fotografías y convertirlas a cantidades significativas en el terreno.

	Geocodificación
	La geocodificación es el proceso de transformar y remuestrear datos de imágenes de forma de que puedan ser usados en forma simultánea con datos que están en una proyección de mapa específica. Los datos de imágenes y puntos de control son los aportes para un proceso de geocodificación y una imagen geocodificada es el resultado. Una categoría específica de imágenes geocodificadas son las ortofotografías y las ortoimágenes.

	Georreferenciación
	La georreferenciación es el proceso de relacionar una imagen con una proyección de mapa específica. Como resultado, los datos vectoriales almacenados en esta proyección pueden, por ejemplo, ser superpuestos sobre la imagen. Los datos de imágenes y las coordenadas de puntos de control en el terreno son aportes para un proceso de georreferenciación, y una imagen georreferenciada es el resultado.

	Imagen
	Una imagen es la contraparte óptica (representación pictórica) de un objeto producido por un dispositivo óptico o electrónico. Un ejemplo de una imagen es una fotografía, que es la similitud de un objeto o escena grabada en material fotográfico. Otro ejemplo es la imagen producida en la pantalla de una computadora o un equipo de televisión. El término “imagen de teledetección” se usa frecuentemente para distinguir imágenes arbitrarias en una pantalla electrónica, de aquellas originadas de un sensor, o para denotar datos en bruto producidos por un sensor electrónico que de hecho, no son imágenes sino más bien una serie de números digitales. Los números digitales están relacionados con una propiedad de un objeto o escena, como por ejemplo, la cantidad de luz reflejada. En forma similar, el término “imagen digital” es utilizado comúnmente para una serie de números digitales, que pueden ser transformados inmediatamente en una imagen en una pantalla de computadora o mediante una impresora. Es conveniente llamar al resultado del escaneo de una fotografía o a los datos producidos por una cámara digital, imágenes digitales.

	Intensidad-matiz-saturación (IHS, por su sigla en inglés)
	IHS es una escala numérica utilizada para definir objetivamente y describir colores.

	Interpretación de imágenes
	La interpretación de imágenes es el proceso clave en la extracción de información de imágenes. El contexto de aplicación determina qué debe ser considerado como información. Podemos usar la interpretación visual o las técnicas de visión por computadora para reconocer características y objetos de interés en una imagen.

	Mapa
	Un mapa es una representación gráfica, a menudo bidimensional, de alguna parte (o toda) la superficie de la Tierra. Los mapas también pueden estar en tres dimensiones. Hay muchos tipos diferentes de mapas.

	Modelo digital de elevación (DEM, por su sigla en inglés)
	Un DEM es una representación de una superficie en términos de valores de elevación que cambian con la posición. La elevación puede referirse a la superficie del terreno, una capa del suelo, etc. De acuerdo con la definición original, los datos deberían estar en un formato de trama.

	Modelo digital del terreno (DTM, por su sigla en inglés)
	Un DTM es una representación digital del relieve del terreno en términos de coordenadas X, Y y Z y posiblemente información adicional (por ejemplo, sobre líneas de ruptura y puntos salientes). La Z generalmente corresponde a elevación y (X, Y) indica la posición horizontal de un punto. No importa si la Z es elevación ortométrica o elipsoidal. La posición horizontal puede ser definida mediante coordenadas geográficas o mediante coordenadas de cuadriculado en una proyección de mapa. Los datos de DTM pueden ser dados en diferentes formas (por ejemplo, líneas de nivel, trama, TIN, perfiles).

	Número digital (DN, por su sigla en inglés)
	Un número digital es la lectura digital grabada de un detector electrónico. Es el valor de muestreo de la señal eléctrica que es generada por el detector. Los DNs corresponden a energía fotónica incidente sobre el detector y radiancias en el detector, pero no tienen una unidad física significativa. En la grabación de 8 bits, los DNs están en el rango de 0 a 255.

	Objetos
	Un objeto es una entidad obtenida mediante la abstracción del mundo real. Tiene una naturaleza física (determinada composición de material), se le da un nombre descriptivo y es observable (por ejemplo, “casa”). Un objeto es una parte autocontenida de una escena con determinadas propiedades que lo individualizan.

	Observación
	La observación es el acto de reconocer y notar un hecho u ocurrencia, que a menudo involucra la medición con instrumentos (observación de la Tierra) y la realización de un registro o descripción. El resultado puede ser cualitativo o cuantitativo (por ejemplo, mi novia es bella, el muchacho es apuesto, hay cinco peces en la cesta)

	Observación de la Tierra (EO, por su sigla en inglés)
	La observación de la tierra se refiere a la colección de técnicas de teledetección utilizadas desde el espacio que pueden ser usadas para recolectar información.

	Ortoimagen
	Una ortoimagen y una ortofotografía han sido corregidas por el relieve del terreno. Como resultado, una ortoimagen puede ser usada directamente en combinación con datos geocodificados.

	Par estéreo
	Éste es un par de fotografías o imágenes superpuestas que (parcialmente) cubren la misma área desde una posición diferente. Cuando se toman apropiadamente, los pares estéreos forman un modelo estéreo que puede ser usado para visión estereoscópica y trazado estéreo.

	Patrón
	Un patrón es un elemento de interpretación que se refiere a la disposición territorial de características en una imagen; implica la repetición característica de ciertas formas o relaciones.

	Píxel
	Píxel corresponde a “elemento de la imagen”. Es la celda de construcción de una imagen digital (Ver “sensor de imagen”).

	Plataforma
	Una plataforma es un vehículo, como por ejemplo, un satélite o aeronave (o parte del mismo), utilizado para transportar equipamiento de teledetección.

	Reflectancia
	La reflectancia es la porción de la energía incidente en una superficie que es reflejada. Generalmente está expresada como un porcentaje. Llamamos reflectancia espectral a la reflectancia como una función de longitud de onda. La reflectancia también está expresada a menudo como un ratio con un rango de valor de 0 a 1; entonces, es llamada ocasionalmente “reflectividad”.

	Representación
	Una representación es la contraparte 2D de un objeto o escena producidos por un dispositivo o una persona (artista). Una fotografía es una representación y una imagen es una representación, pero no todas las representaciones son imágenes y no todas las imágenes son fotografías.

	Resolución espectral
	La resolución espectral es el grado en el cual la respuesta espectral de un sensor es diferenciada. Se especifica como ancho de banda espectral.

	Resolución territorial
	La resolución territorial es el grado en el cual una imagen puede diferenciar la variación territorial de características del terreno. A veces está especificada en el espacio de la imagen como tamaño de píxel, o líneas por milímetro (lp/mm) para fotografías. Más pertinente para aplicaciones es la especificación en el espacio del objeto como distancia de muestreo en el terreno (GSD, por su sigla en inglés), o tamaño de celda de resolución en el terreno, según lo determine el IFOV.

	Rojo, verde, azul (RGB, por su sigla en inglés)
	RGB es un estándar de color internacional que se usa para definir (representación en pantalla y televisión) colores en base a la combinación de los colores rojo, verde y azul.

	Satélite
	Un satélite es un objeto o vehículo fabricado, con el fin de orbitar la tierra, luna u otro cuerpo celeste.

	Satellite Probatoire pour l’Observation de la Terre (SPOT)
	SPOT es una serie francesa de satélites de observación de la Tierra.

	Sensor
	En el contexto de este Módulo, un sensor es un instrumento que detecta y registra energía electromagnética. Un sensor activo es un dispositivo que genera la radiación que siente. Un sensor pasivo detecta la radiación de una fuente externa (esto es, radiación solar, terrestre o atmosférica).

	Sensor de imágenes (o generador de imágenes)
	Una cámara fotográfica es un sensor de imágenes. Sin embargo, el término se usa mayormente para sensores ópticos-electrónicos. Estos proporcionan datos de una escena como una imagen en forma de una serie bidimensional de DNs para cada banda espectral de detección. Un único elemento de dicha serie 2D se denomina píxel. El valor del píxel -el DN- es un número entero en un rango fijo. El rango es una potencia de 2, dependiendo de cuántos bits se usan para almacenar un DN. Ocho bits es muy común, pero puede haber hasta 16 bits, especialmente para sensores térmicos y de microondas. Dicha serie -la “imagen digital”- puede ser usada inmediatamente para manejar un monitor de computadora o una impresora luego de conversión Digital a Analógica; ésta es una forma de crear una imagen.

	Sensor pasivo
	Un sensor pasivo es un sensor que registra energía que se produce por fuentes externas, tales como el Sol y la Tierra.

	Sistema de Posicionamiento Global (GPS, por su sigla en inglés)
	El Sistema de Posicionamiento Global es un sistema de navegación que utiliza satélites que orbitan para calcular ubicación, curso y velocidad de objetos y lugares en la Tierra.

	Teledetección (RS, por su sigla en inglés)
	La teledetección es el proceso de recolectar información sobre la Tierra desde una distancia. “Tele” porque la observación se hace a una distancia sin contacto físico con el objeto de interés. Dichos datos son comúnmente recolectados por fotografía satelital o aérea u otras técnicas basadas en instrumentos.

	Textura
	La textura es una propiedad visual de la superficie; la palabra surge de “trenzado”. La textura, como un elemento de interpretación, expresa la disposición territorial de diferencias tonales en una imagen.

	Trazador temático cartográfico (TM, por su sigla en inglés)/ Trazador temático cartográfico mejorado (ETM, por su sigla en inglés)
	El trazador temático cartográfico y trazador temático cartográfico mejorado son una serie de satélites de Landsat (Landsat 1-7). El Landsat 7 ETM (lanzado en 1999) está parcialmente operativo desde 2003. El Landsat 5 TM está todavía operativo desde 1984.

	Verificación en el terreno
	La verificación en el terreno se refiere a diferentes tipos de observaciones y mediciones realizadas en el campo.  La denominación es imprecisa, porque sugiere que son 100 por ciento precisas y confiables. Sin embargo, eso puede ser difícil de lograr.
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