Apoyo a la difusión de buenas prácticas en la generación, la gestión, el análisis y la comunicación de información territorial
Módulo: [M12 - Introducción a SIG con el Fin de Practicar SIGP]
Unidad: [M12U02- Visualización de Información y Relaciones Territoriales]

Ejercicio No. 1: Exploración de Datos Vectoriales, de Trama y de Atributos
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Adaptado de: Spatial Planning & Information, Department of Land Affairs, Eastern Cape, Sudáfrica (Una Ligera Introducción a SIG" por Planificación & Información Territorial, Departamento de Asuntos de Tierras, Eastern Cape, Sudáfrica)
Objetivo:


Familiarizar a los participantes con las diferentes formas en las que los datos pueden ser mostrados y analizados usando SIG. Asimismo,  explorar datos vectoriales y de trama e introducir datos de atributos; finalmente, permitir a los participantes determinar si los SIG son la herramienta más apropiada para su proyecto.   

Tiempo:

90 minutos (120 minutos si se decide completar el tutorial opcional; aproximadamente 30 minutos por tutorial). 

Materiales:
Computadora con conexión a Internet para el capacitador, computadoras con conexión a Internet para cada participante o por cada dos o tres participantes (dependiendo de las circunstancias locales), video proyector, materiales informativos digitales: “Introducción Básica a SIG” y “Guía del Usuario de QGIS” para cada participante. El software QGIS debe estar instalado en cada computadora y los datos de muestra deben estar descargados y disponibles en cada computadora. 

QGIS es un programa de SIG gratuito y de fuente abierta para Microsoft Windows, Apple Mac OS X y Linux. El instalador disponible en http://linfiniti.com/dla/ contiene datos de muestra para Cabo del Este. 
Procedimiento:
1. Dirigir a los participantes a http://linfiniti.com/dla/ donde pueden seleccionar y ver los siguientes tutoriales: Datos de Trama; Datos Vectoriales; Datos de Atributos. El tutorial de Topología es opcional. 
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Understanding of vector data models as used i Gis. Vector
data provide a way to represent real world features within the
IS environment. Afeature is anything you can see on the.
andscape such as houses, roads, trees, rivers, and so on.

Each one of these things woud be a feature when ve
represent themin a GIS Appication. Vector features have attributes, which consist of
text or numerical information that describes the feature. In this worksheet we expore the different.
‘geometry types used to represent vectors.
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[image: image2.png]3. attribute data

symbotise data.

Understanding the role of attribute datain a GI. Attribute.
data describe features. Attribute data can help us to make
interesting and informative maps, and perform spatial analysis
in 2 GIS appkication. In this topic we describe how attribute
data are associated with vector features and can be used to
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[image: image3.png]5. raster data

Discover the different kinds of raster data and how they can
be usedina GIS. Raster data are arranged in a matrix of
cels. Each cel in the matrix has a value. When viewed as 2
Whole the raster looks ke an image. In this worksheet ve
take a coser look at raster data.
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Topolosy defines the relationship between vector
Features. In this topic we look at how topology s used in a
IS, and the differences between topological and non
topalogical datasets. We aso look at how topological
concepts can be used to improve the digitising process.
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2. Mostrar los videos a los participantes. Se puede escoger hacer que los participantes sigan los videos, pausando y reiniciándolos  para permitirles explorar las ideas explicadas. 
3. En forma alternativa, la clase puede ver los videos y luego trabajar paso a paso en las hojas de trabajo que corresponden a estos videos, que se proporcionan en el material informativo electrónico "Ligera Introducción a SIG". Las hojas de trabajo que son sólo para este ejercicio también pueden ser recuperadas haciendo clic en "Hoja de Trabajo" bajo la descripción de los tutoriales. 
4. Una vez que los participantes hayan completado un tutorial, se puede concluir con una breve discusión antes de pasar al siguiente tutorial.
Consejos y opciones: 

· Puede ser beneficioso dar tiempo a los participantes para leer totalmente el Manual del Usuario de QGIS, porque explica muchos de los principios básicos de este programa. Por lo tanto, se puede enviar el manual a los participantes antes de la capacitación. 
· Descargar los tutoriales de video lleva tiempo; se debería descargarlos antes de la sesión. 
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