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1 INTRODUCCIÓN
Esta Unidad introduce a los participantes en los principios de la cartografía de Internet. Incluye los beneficios que pueden ser obtenidos por las comunidades utilizando mapas en línea existentes y las formas en las que los mapas en línea pueden ser usados. Por ejemplo, puede ser usada para promover territorios o documentar estándares de uso de la tierra.  Los participantes se familiarizarán con los antecedentes de las tecnologías subyacentes y el uso del mapeo basado en Internet. 
Asimismo, se revisarán las herramientas de mapeo en línea, como por ejemplo, Google Maps, Google Earth, Google SketchUp, Wikimapia, NASA World Wind, Picasa Web Albums y YouTube. Por otro lado, se presentará una breve demostración de la forma en que estas herramientas podrían ser usadas. Ello será complementado con ejemplos de cómo son usadas actualmente estas tecnologías; tales como, mashups de mapeo. Finalmente, los participantes abordarán el tema de porqué quienes elaboran mapas podrían querer emplear herramientas basadas en Internet.    

2 GeoWeb  

Una nueva era de oro de la cartografía ha surgido de repente, en todas partes. Todos podemos ser cartógrafos ahora, navegando a lo largo de un paisaje de ideas que los cartógrafos del pasado nunca podrían haber imaginado. 

 Macintyre, 2008  

Actualmente existe más información y más servicios disponibles en Internet que nunca antes. Internet, una herramienta que anteriormente no estaba disponible para el público en general, es ahora mucho más accesible para las comunidades y usuarios individuales en todo el mundo. No sólo ha aumentado la escala de uso, sino la forma en que Internet está siendo usada, la cual ha también cambiado considerablemente desde sus comienzos. 

Entre estos cambios se encuentra la evolución de lo que ha sido denominado “Geospatial Web” (o GeoWeb), que representa la fusión de geografía y elaboración de mapas, con otras formas de medios digitales que representan información y conocimiento. Con el surgimiento de GeoWeb, cualquier usuario de Internet es capaz de compartir contenidos, como blogs personales, fotografías o videos, y situar esta información en un mapa, de manera que las personas puedan ver dónde se ubica el evento o información en el mundo real.
Esta Unidad proporciona una introducción al mapeo basado en Internet y explora sus ventajas para fines de desarrollo participativo, a través del uso de las herramientas de GeoWeb. Por otro lado, la Unidad explora las capacidades de GeoWeb, sus  beneficios y proporciona una introducción a algunas de las herramientas de mapeo en línea que se encuentran disponibles. 

3 Web 2.0

Geospatial Web es un componente de lo que ha sido denominado “Web 2.0”. Web 2.0 se refiere a lo que muchos perciben como una segunda generación o evolución de Internet, en la que se ha vuelto más interactiva, permitiendo a los usuarios contribuir más fácilmente con su propio contenido, a comunicarse, colaborar entre sí y utilizar aplicaciones basadas en Internet para una variedad de necesidades. Entre dichas necesidades podemos encontrar compartir, mostrar archivos o recibir actualizaciones de información pertinente e interesante, utilizando contenidos en formato RSS. 
Web 2.0 difiere de modelos anteriores de Internet en que la mayoría de los usuarios utilizarían generalmente la Red para recuperar información, contribuyendo raras veces con contenidos propios. Algunos ejemplos de tecnologías Web 2.0 incluyen: 

· Blogs.  
· Wikis. 
· Aplicaciones para administrar y compartir fotografías, por ejemplo, Flickr, Picasa Web Albums.
· Sitios de redes sociales, por ejemplo, My Space, Facebook.
· Aplicaciones para compartir videos, por ejemplo, YouTube. 

4 uTILIZACIÓN DE INTERNET PARA MEJORAR LA PARTICIPACIÓN COMUNITARIA
Internet está siendo utilizada crecientemente para mejorar la capacidad comunitaria, reuniendo a los ciudadanos a través de foros en línea. Especialmente al trabajar con comunidades y partes interesadas dispersas, Internet y en particular las nuevas aplicaciones Web 2.0, tienen la capacidad de reunir a ciudadanos que comparten características culturales y/o áreas de origen. Esto puede resultar útil al intentar revitalizar conocimiento y prácticas tradicionales, establecer derechos territoriales o prácticas de uso de la tierra tradicionales que pueden haber sido interrumpidas y para muchos otros usos potenciales. Internet puede ayudar a superar barreras geográficas y permitir a los miembros comunitarios reunirse remotamente, establecer un diálogo y comunicar su información digital a un público internacional de usuarios de Internet.
Aunque las herramientas de mapeo basadas en Internet son reconocidas como poseedoras de una serie de riesgos y limitaciones (esto se discute en la Unidad 3 de este Módulo), están siendo crecientemente acreditadas, permitiendo la participación mejorada de miembros comunitarios en iniciativas de mapeo participativo digitales y particularmente SIG. 
5 ¿POR QUÉ MAPEO BASADO EN INTERNET?  

Hay una serie de beneficios asociados con el desarrollo de un mapa basado en Internet participativo. Los mapas basados en Internet pueden incorporar y geoubicar diferentes medios; por ejemplo, videos e información fotográfica. La información presentada en esta forma puede aclarar temas utilizando la palabra hablada y las imágenes. También puede ayudar a superar las limitaciones de tener que escribir los materiales y hacer el material de mapeo más profundo e interesante para los miembros comunitarios y partes externas. Mediante el uso de Internet, la comunidad, puede llegar a un amplio público internacional que era inaccesible en el pasado. 
En comparación con SIG basados en Internet tradicionales, GeoWEb está haciendo a la cartografía digital más accesible y apropiada para proyectos de mapeo participativo. Esto se debe a cuatro razones principales: 

· Facilidad de uso.
· Bajo costo.
· Capacidad de representar la información en formato de multimedios. 

· Acceso abierto a datos de mapas base.

Facilidad de uso: Las aplicaciones GeoWeb emergentes son más fáciles de entender y de usar que las herramientas de mapeo digital utilizadas en el pasado (asumiendo que los usuarios tienen habilidades informáticas rudimentarias). Como los usuarios objetivo de estas herramientas son elaboradores de mapas comunitarios más que técnicos de SIG, las herramientas son inherentemente más accesibles. El proceso de elaboración de mapas puede volverse más democrático y más miembros comunitarios son capaces de involucrarse. 

Costo: El costo ha sido una principal limitación para el uso por parte de las comunidades de herramientas de mapeo basadas en Internet tradicionales (particularmente SIG) para la elaboración de mapas en forma participativa. Sin embargo, muchas aplicaciones de mapeo GeoWeb que podrían ser utilizadas en una iniciativa de mapeo participativo están disponibles actualmente en línea en forma gratuita. Asimismo, en virtud de que el mapa es más fácil de usar, es más probable que los propios miembros comunitarios mantengan el mapa. Por lo tanto, ya no resulta necesario gastar grandes sumas de dinero en la contratación de profesionales para desarrollar el marco del sitio de Internet y almacenar los datos.

Representación: La representación de los datos se refiere no solamente a la exactitud territorial, sino también a cómo se representa el conocimiento territorial, de manera que sea significativo para los miembros comunitarios y alineado con sus sistemas de conocimiento y mecanismos de transmisión. 
Un beneficio de usar herramientas de mapeo basadas en Internet es que muchos tipos de datos digitales; por ejemplo, videos, archivos de sonido, fotografías o texto,  pueden ser integrados y puestos a disposición a través de la interfaz del mapa. Esto podría ser un medio más efectivo de comunicar conocimiento que ayude al público a tener una idea más clara de información o temas asociados con un punto particular en el espacio. 

Acceso a datos: Tener acceso a determinados tipos de datos se ha vuelto más fácil. Los mapas base, como por ejemplo, mapas topográficos o imágenes de satélite se encuentran ahora disponibles gratuitamente a través de aplicaciones GeoWeb para muchas regiones de todo el mundo. Tener acceso a determinados ítems, como por ejemplo documentos de gobiernos o datos de censos, es más simple y estos ítems están siendo crecientemente almacenados en línea, para una recuperación rápida y fácil. 
6 CAPACIDADES DE geoWeb 

GeoWeb puede ser usada para:

· Dibujar características geográficas directamente en el mapa. Esto incluye agregar puntos, líneas o polígonos.  
· Organizar y mostrar contenido geoetiquetado, como por ejemplo fotografías y videos. Esto también podría incluir características que permitan a los miembros comunitarios u otros contribuyentes comentar, modificar y compartir contenido.

6.1 Crear y Modificar Contenido Virtual
Existen diferentes herramientas en Internet para crear, editar y almacenar contenido que las comunidades puedan querer mapear. Las herramientas que se usen dependerán de las necesidades y deseos de los miembros comunitarios. Las comunidades que trabajen con herramientas basadas en Internet necesitarán determinar: 

· Qué características quisieran mapear.
· Qué tipo de contenido será aceptado para su integración al mapa.
· Quién debería editar el mapa y en qué grado.
· Qué se hará con el producto final y dónde será mostrado.
6.2 Mashup

El término “mashup” (remezcla) se refiere al proceso de combinar información de múltiples aplicaciones basadas en Internet para crear un nuevo producto. Un ejemplo de mashup sería tomar fotos almacenadas en una aplicación de Internet en línea, como por ejemplo, Picasa Web Albums o Flikr e integrarlas, junto con cualquiera de los datos que les puedan haber sido atribuidos, a un mapa en línea. Los datos son integrados a la aplicación de mapeo definiendo puntos, líneas o polígonos y asociando la información con estos portadores de lugares.  

Los mashups pueden ser usados para vincular información, historias, narraciones, temas y eventos comunitarios en forma de videos, blogs y fotografías a una ubicación geográfica específica. 
(Ver Ejercicio en M13U02, “Creación de un Mapa de Google”).  
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Un mashup de Google que representa la infraestructura de estacionamiento y transporte en un campus universitario.
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Es posible hacer clic en los puntos del mashup y mostrar información que ha sido anexada, como por ejemplo, fotos.

7 APLICACIONES GEOWeb
Para entender mejor las capacidades de Geospatial Web, es importante estar familiarizado con algunas de las aplicaciones más populares. Las aplicaciones que se mencionan aquí no constituyen una lista exhaustiva. Probablemente las comunidades serán capaces de encontrar otras herramientas basadas en Internet que podrán querer emplear para satisfacer sus necesidades específicas. Elegir herramientas es más complejo, porque estas tecnologías están cambiando a un ritmo acelerado. Los productos disponibles actualmente incluyen:  

· Google Maps 

· Google Earth  

· Google SketchUp  

· Wikimapia  

· NASA World Wind 

· Picasa Web Albums  

· YouTube

7.1 Google Maps 

Google Maps (http://maps.google.com/) es una aplicación basada en Internet que fue diseñada en su origen, principalmente para permitir a los usuarios buscar puntos y características geográficos y planificar rutas entre ubicaciones. Sin embargo, con el agregado de una característica “My Maps” (Mis Mapas), los usuarios son capaces ahora de crear capas de datos y compartirlas entre sí. Los usuarios son capaces de vincularse a herramientas de almacenamiento de datos basadas en Internet, como Picasa Web Albums o YouTube, y atribuir una ubicación territorial a información que hayan almacenado en estos sitios de Internet. Los usuarios pueden elegir si quieren que los mapas que creen sean públicos o privados.

Google Maps puede ser usado junto con Google Earth (lo que se discute a continuación) y cualquiera de los mapas que sean creados utilizando Google Maps pueden ser visualizados en Google Earth. 
(Ver Ejercicios M13U01, “Creación de una Cuenta de G-Mail” e “Introducción a ‘My Maps’ de Google”).  

7.2 Google Earth

Google Earth (http://earth.google.com/) es un programa que puede ser descargado de Internet. Muestra un globo terráqueo virtual que está comprendido por imágenes satelitales.  Aunque las imágenes mostradas en Google Earth son generalmente bidimensionales, existe una serie de áreas en las que también hay disponibles imágenes tridimensionales. La resolución de las imágenes varía, apareciendo las áreas altamente pobladas o frecuentemente visitadas en una resolución mayor. 
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Una vista de las Cataratas Victoria utilizando Google Earth

Con Google Earth se incluye una serie de capas de datos, como por ejemplo, carreteras, lugares de interés, información de clima, fotografías y videos enviados por usuarios. Los usuarios también son capaces de crear y guardar puntos a los cuales pueden adjuntar información utilizando un tipo de archivo denominado “archivo .kml”. Este tipo de archivos es usado para guardar la información que quienes elaboran mapas agregan a Google Earth y también permite a los usuarios mostrar información en Google Earth que fue usada utilizando otros programas. Por ejemplo, algunos programas de SIG ahora permiten a los usuarios guardar datos como archivos .kml que posteriormente pueden ser visualizados en Google Earth.  
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Las nuevas capas de datos que se crean en Google Earth, que pueden incluir ítems, como por ejemplo, polígonos que separan regiones o puntos de interés, pueden ser guardadas como archivos .kml.

(Ver Ejercicio M13U01, “Introducción a Google Earth”).
7.3 Google SketchUp

Google SketchUp (http://sketchup.google.com/) es un software que permite a los usuarios crear modelos tridimensionales de características, como por ejemplo edificios, parques o mobiliario.  Estos modelos pueden ser integrados con Google Earth, asociándolos con una ubicación geográfica y luego guardándolos como archivo .kml. Google SketchUp es particularmente útil para agregar características que no aparecen claramente dentro de Google Maps o Google Earth, pero que podrían ser de interés para la comunidad elaboradora de mapas. También es una herramienta útil para modelar características propuestas, como por ejemplo un centro comunitario o estación de bomberos, que todavía no existe. 

7.4 Wikimapia

Wikimapia (http://wikimapia.org/) es un mapa en línea que los usuarios son capaces de editar. Wikimapia permite a los usuarios contribuir con información textual, incluyendo vínculos a otros sitios de Internet y a ubicaciones geográficas que están divididas en una serie de cuadros. Los usuarios son responsables de crear los cuadros que representan diversos lugares. Actualmente, Wikimapia almacena y muestra información asociada con ubicaciones de todo el mundo. 
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Esta es una imagen de Wikimapia de  Nairobi, Kenya. Se puede hacer clic sobre cada cuadro que contiene información sobre los lugares representados.

7.5 NASA World Wind

Similar a Google Earth, NASA World Wind (http://worldwind.arc.nasa.gov/) es un visualizador que puede ser usado para acercarse a diversas características de la superficie de la tierra. Además de ser capaz de visualizar la superficie de la Tierra, los usuarios también pueden ver la Luna, Venus, Marte, Neptuno, las estrellas y las galaxias del cielo nocturno. NASA World Wind es un software de fuente abierta. Los datos que están disponibles en NASA World Wind pueden ser extraídos y utilizados en otras aplicaciones de mapeo. 
[image: image6.png]



La Tierra, según aparece en Nasa World Wind.

7.6 Picasa Web Albums

Picasa Web Albums (http://www.picasaWeb.google.com) es una aplicación en línea para compartir fotografías que permite a los usuarios crear y organizar álbumes de fotografías. Picasa Web Albums puede ser usado junto con herramientas de mapeo basadas en Internet, como por ejemplo, Google Maps, vinculando fotos almacenadas en álbumes con ubicaciones geográficas y mostrándolas a través de las aplicaciones de mapeo. Los usuarios son capaces de ubicar territorialmente sus fotografías directamente a través de Picasa Web Albums, seleccionando una ubicación de una fotografía que será mostrada junto con la fotografía.  
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Picasa Web Albums permite a los usuarios etiquetar la ubicación de las fotos en cada fotografía.

(Ver Ejercicios M13U01, “Creación de una Cuenta de G-Mail” e “Introducción a Picasa Web Albums”).
7.7 YouTube

YouTube (http://www.youtube.com) es una comunidad en línea para compartir videos. Los usuarios pueden subir videos que hayan creado y compartir videos con otros usuarios. Asimismo, los usuarios pueden comentar videos que estén siendo mostrados. Los videos que hayan sido agregados a YouTube pueden ser insertados en mapas creados utilizando aplicaciones de mapeo basadas en Internet. 

(Ver Ejercicios en M13U01, “Creación de una Cuenta de G-Mail” e “Introducción a YouTube”).  
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